Po6hikool
1. Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1.1 Ainevaldkonna pidevuste miédratlemine ja pohikooli l0petajate oodatavad piidevused

Narva Vanalinna Riigikool on keelekiimblusmetoodika alusel té6tav kool, kus kunstiaineid Opetatakse eesti keeles. Kasutatava
metoodika abil piilitakse omandada kunstialaseid teadmisi ja oskusi, sh laiendada sdnavara. Narva Vanalinna Riigikooli
pohikoolis on kunstivaldkonna dppeainete Opetamise eesmérgiks kujundada Opilastes eakohane kunstipddevus, st suutlikkus
moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; véértustada 1dhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit;
ndha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks
loominguliseks tegevuseks, vairtustada enda ja kaaslaste loomingut.
Kunstivaldkonna ainete Opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:
1) vairtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostdoprojektides ning peab tdahtsaks lahenduste
otsimist ja loovat motlemist;
2) omandab loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi voimeid ning véértustab isikupdraseid
ja keskkonnasééstlikke lahendusi;
3) maérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust niitidisaegses
tihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;
4) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste
sonumite ja vadrtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning viljendada kunsti abil emotsioone;
5) véirtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise
eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapdeval;
6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasioppimise voimalustest.

1.2 Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika. Need ained on kohustuslikud kdigis pdhikooliastmetes.
Kunsti ja muusikat dpetatakse 1.-9. klassides.

Kunstiainete nédalatundide jaotumine kooliastmeti.

I kooliaste

Kunst — 4,5 nadalatundi (1.klass- 2 tundi; 2.klass- 1,5 tundi; 3.klass- 1 tund)

Muusika — 6 nddalatundi (1.klass- 2 tundi; 2.klass- 2 tundi; 3.klass- 2 tundi)

IT kooliaste

Kunst — 3 nidalatundi (4.klass- 1 tund; 5.klass- 1 tund; 6.klass- 1 tund)



Muusika — 4 nadalatundi (4.klass- 2 tundi; 5.klass- 1 tund; 6.klass- 1 tund)
III kooliaste

Kunst — 3 nidalatundi (7.klass- 1 tund; 8.klass- 1 tund; 9.klass- 1 tund)
Muusika — 3 néddalatundi (7.klass- 1 tund; 8.klass- 1 tund; 9.klass- 1 tund)

1.3 Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstide valdkonna aineid iihendab loovus , eneseviljendusoskus ning tervikliku maailmapildi kujunemine. Lébi kunstilise
tegevuse saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdotestatakse kunstide
rolli ihiskonnas.

Loomine, esitamine, teoste interpreteerimine ja analiilisimine vdimaldab Opilastel paremini tunda traditsioonilisi ning
kaasaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundada ja arendada moistmist ning kriitikameelt. Oluliseks aspektiks on
motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas
ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline tegevus arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete
analiiiitilist motlemist, lisades omapira ja atraktiivsust, mille tulemuseks on terviklik motlemine. Selline ldhenemine voimaldab
keskenduda probleemidele, leida erinevaid lahendusi. Kunstidega tegelemine mdjub positiivselt kdikide ainete Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4 Uldpidevuse kujundamise vdimalused

Kunstiainete dpetamise kaudu kujundatakse opilastes kdiki riikliku dppekava tildosas kirjeldatud iildpddevusi arvestades Narva
Vanalinna Riigikooli varase keelekiimblusprogrammi aluseid. Kunstiained v6imaldavad Opilastel luua oma vaértushinnangute
ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mojutavad Opilaste védrtushinnanguid ja kditumist. Uldpédevuste



kujundamisel on oluline kooli ning kodu koost6d. Péddevustes eristatakse nelja omavahel seotud komponenti — teadmised,
oskused, vdirtushoiakud ja -hinnangud.

Kultuuri- ja viirtuspiddevus. Kunstiainetes aktsepteeritakse kultuuriteadmisi ja dppijat kui kultuuriruumi identiteedi osa.
Tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Lébi teemade, kunstiteoste analiilisi toetatakse eetiliste
ning esteetiliste véartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus voimaldab teadvustada kunsti ja muusikat
eneseviljenduse vahendina, hinnata erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austada autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Narva Vanalinna Riigikoolis teostatavad t66d, sh uurimuslikud ja praktilised riihmatod,
loovt6od, arutlused ja esitlused, tihismusitseerimine, iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes
oppeprojektides osalemine, kujundavad koostodvalmidust ning aitavad véirtustada iiksteise toetamist. Kunsti iile arutledes
suudavad Opilased oma seisukohti kaitsta ning arvestada teiste arvamust.

Eneseméiratluspidevus. Eneseanaliiiisi oskuse arendamine ja tagasiside andmine aitavad Narva Vanalinna Riigikooli dpilastel
tundma Oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kunstialaste teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstivaldkonna ained vdimaldavad &pilastel teadvustada ning kasutada oma &pistiili erinevate iilesannete,
Ooppemeetodite ja toovormide kaudu. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad
info hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist ning opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise
joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Eneseanaliilis
ja tagasiside aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Narva Vanalinna Riigikoolis on tdhtsal kohal suhtluspddevuse arendamine. Vene keelt emakeelena konelevad
opilased omandavad teadmisi valdavalt eesti keeles, kasutades nii korrektset keelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Kunsti-
ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika erinevate
kommunikatsioonivahenditega.

Ettevotlikkuspéidevus. Igapdevaelus kujundatakse erinevaid oskusi kunstiainetes individuaal- ja riihmatoddes. Erinevate ideede
véljendamine toimub ldbi praktilise tegevuse, mis aitab valida sobivaid meetodeid ja rdhutada oma tugevaid kiilgi. Véartustatakse
uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Kunstiainetes dpitakse tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama téode 10petamise ja
tulemuse eest. Oppes tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstialaste iilesannete lahendamiseks tuleb sdonastada probleeme,
arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias
kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja moisteid. Lahendades looviilesandeid Opitakse kasutama uusi



tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi. Kunstidpe voimaldab mdista teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti
arengus.

1.5 Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega ja libivate teemade rakendamise voimalusi

Labivad teemad Ainevaldkonnad
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1 kooliaste
X X X | X|X|X|X|X|X|X|X 1. Laulmine
X X X X 2. Pillimang
X X x| x X 3. Muusikaline liikumine
X X X X X 4. Omalooming
5. Muusika kuulamine ja
X | X X | X X[ X | XX muusikalugu
X X x| x| x| x| x 6. Muusikaline kirjaoskus
Muusikaopetus
X X X| XXX X II kooliaste




1. Laulmine
X X X | X 2. Pilliméang
X X X X 3. Muusikaline liikumine
X X X X X | x 4. Omalooming
5. Muusika kuulamine ja
X | X X[ X[ X X[ X|X]|X muusikalugu
X x| x|Ix|x!|x X 6. Muusikaline kirjaoskus
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X X X X Laulmine
X X Pilliméng
X Muusikaline litkumine
X Omalooming
X % MuuS}ka kuulamine ja
muusikalugu
X Muusikaline kirjaoskus
X Oppekiigud

Libivad teemad Ainevaldkonnad \ Kunst
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Visuaalse kompositsiooni
X | X X | X | X X X X | X baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum,
riitm).
Inimeste, esemete ja loodusobjektide
X X | X X | X[ X | X iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid (nt
X | X X | X | X X X X | X X | joonistamine, maalimine, triikkkimine,
kollaaZzi valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne)
Pildilised jutustused: joonistus,
X | X X | X X | X X | X | X X | illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.
x | x x| x| x x| x x| x| x| x x D1salp 1gapa§yaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.
x | x x| x| x| x!|x x x| x x Tf)qvahepdlte otstarbekas ja ohutu
késitsemine.
x| x x I x!Ix!|x!|x x| x| x| x Turyal}ne ja keskkonnasaistlik
tarbimine.
Kunstiteosed kohalikes muuseumides
X | X[ X | X | X |X X[ X[ X[ X[ X |X]|X X | ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja
materjalid
xlxIx!Ix!Ix!ixlxIxIx!Ix|x|x|x!|x!|x!x Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond,

ruum ja ehitis keskkonnas.




Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja

X[ X[ X[ X|[X|X XXX | X | XXX X .
meediakeskkonnad.
X | X | X | X|X|X X[ X | X | X | X |X]|X X | Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
Libivad teemad Ainevaldkonnad
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Visuaalse kompositsiooni
X | X X | X | X X X X | X baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum,
riitm).
Inimeste, esemete ja loodusobjektide
X X | X X | X | X | X iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid (nt
X | X X | X | X X X X | X X | joonistamine, maalimine, triikkkimine,
kollaazi valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne)
Pildilised jutustused: joonistus,
X | X X | X X | X X | X | X X | illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.
< | X x | x| x X | X x| x| x| x X Dlsalp 1gapagyaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.
x | x x| x| x| x!|x X x| x X Tf)qvahepdlte otstarbekas ja ohutu
kisitsemine.
x | x x| x| x| x!|x x| x| x| x Turyal}ne ja keskkonnasaistlik
tarbimine.




Kunstiteosed kohalikes muuseumides
ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja
materjalid

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond,
ruum ja ehitis keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

<

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
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III kooliaste
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Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum,
ritm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikkkimine,
kollaazi valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne)

Pildilised jutustused:
illustratsioon, koomiks,
animatsioon.

joonistus,
fotoseeria,




Disain  igapdevaelus: tarbeesemete

X | X X[ X | X X | X XXX | X X . C oL
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

x| x x| x| x| x!|x x x | x x Tf)qvahepdlte otstarbekas ja ohutu
kisitsemine.

x | x x| x| x| x!|x x| x| x| x Turyal}ne ja keskkonnasadstlik
tarbimine.
Kunstiteosed kohalikes muuseumides

X[ X[ X[ X|[X[X XXX | XXX [|X X | ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja
materjalid

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond,
ruum ja ehitis keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

X | X | X | X | X |X X | X[ XX | X|X]|X X | Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

1.6 Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Iga Oppeaasta II poolaastal arutab Sppekogu (ainendukogute juhatajate ja kooli juhtkonna iihiskoosolek) uute avatavate
klassikomplektide ja uude kooliastmesse joudvate klasside tunnijaotusplaane kogu jirgneva kooliastme Idikes. Tehtud
ettepanekud kinnitab koolidirektor.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse dppekava alusvédrtustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning
toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul {ihtlaselt ning jétab Opilastele
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vdimaldatakse opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste
erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid ning suurendavad
Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning
dppematerjale ja -vahendeid,

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse



oppekiikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast dppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, ndituste kavandamine, to6toad
jms).

1.7 Hindamise alused

Narva Vanalinna Riigikoolis 1dhtutakse hindamisel dpilase voimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise
aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sétestatud, pohikooli riiklikus oppekavas esitatud opitulemused. Hindamise
kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus miiratakse ja tdpsustatakse Narva Vanalinna Riigikooli
Oppekavas.

Hindamise eesmédrk on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid
sthikindlalt dppima; tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele;
suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu
kohta ning on ldhtekohaks jirgneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupdrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Narva Vanalinna Riigikoolis dpitulemuste hindamise vormid on mitmekesised ja dpilaste arengut motiveerivad. Opitulemusi
hinnatakse numbriliste hinnetega ning sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii
sonaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul dpilased on teadlikud hindamise kriteeriumitest.

Numbriline hindamine

Hinne 5 — “vdga hea”, saab dpilane, kelle vastus voi t66 on tépne, dige, loogiline, motestatud. Kasutades punktilist arvestust, siis
maksimaalsest punktide arvust on saadud 90-100%.

Hinne 4 — “hea”, saab dpilane, kelle vastus voi t66 on iildiselt dige, loogiline ja mdtestatud, kuid esineb ebatépsusi ja mitteolulisi
puudujiike. Opilane on saanud 75-89% maksimaalsest vdimalikust punktide arvust.



Hinne 3 — “rahuldav”, saab Opilane, kelle vastus voi t66 on pohiosas dige, kuid teadmiste rakendamisel on raskusi ja dpilane
vajab veel juhendamist ja dpimaterjali kordamist. Opitulemused on ainekava dpiytlemustele iildiset vastavad. Opilane on saanud
50.-74% maksimaalsest voimalikust punktide arvust.

Hinne 2 — “puudulik”, saab Opilane, kelle vastuses voi té0s on olulisi puudusi, eksimusi, t66 voi vastus on sisuliselt vale, on
ainekava tulemustele vihemas osas vastav. Opilane on saanud 20.-49% maksimaalsest vdimalikust punktide arvust.

Hinne 1 — “nork”, saab Opilane, kelle vastus voi to6 néitab, et tal puuduvad ndutavad teadmised ja oskused, t60 ei vasta nduetele
voi t66 on jadnud esitamata. Opilane on saanud 0-19% maksimaalsest vdimalikust punktide arvust.

Mirk ! — e-koolis tdhendab, et see t66 on kohustuslik dra teha 10 dppepdeva jooksul ja saada positiivne hinne.

“Puuduliku” véi “ndrga” hinde korral véimaldatakse Narva Vanalinna Riigikooli Opilasel hinnet jérele vastata alates hinde
teadasaamise pédevast 10 dppepédeva jooksul. Hinnete parandamist ei toimu veerandi viimasel nidalal.

(.4

Kui kirjaliku t66 puhul tuvastab ainedpetaja mahakirjutamise voi korvalise abi, on tal digus hinnata Opilast hindega “nork”.

Numbrilist hindamist ei teostata Narva Vanalinna Riigikooli 1. klassis. Hindamine toimub 14bi dpetajapoolse suulise ja mirgilise
hinnangu .

Kujundav hindamine

Kujundava hindamise pohimdte on dpilase arengu vordlemine ja analiiiisimine tema varasemate saavutustega. See on kooli poolt
Opilasele tegevuste ja siindmuste pohjal antav tagasiside, mis on suunatud positiivsete Opitulemuste, kditumistavade, hoiakute ja
véadrtushinnangute kujundamisele.

Kujundava hindamise puhul kasutatakse arenguvestlust, kommentaare dpilastdoddel, dpimappi (kusjuures dpimapp voib olla aine
voi valdkonnapdhine), tagasisidet Opetaja-Opilane, Opilane-Opilane, enesehinnangut jms.

Kunsti opetamisel I kooliastmes hinnatakse oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhilimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest; oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult; loovat, isikupérast ja sdéstlikku tegutsemist individuaal- voi riihmat6ds; oskust védértustada ja analiitisida
enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstindhtuste iile.

IT kooliastmes hinnatakse teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades kunstimadisteid,
teadmisi ldhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest; osalemist loovas todprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid
kunstitehnikaid ja -materjale;oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal; loovat, sihipdrast ja sdastlikku



tegutsemist individuaal- ja rithmatdodes; oskust véadrtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda
erinevate kunstindhtuste iile timbritsevas.

I1I kooliastmes hinnatakse teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist; oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva
visuaalkultuuri, maailma kultuuripidrandi ning niiiidiskunsti teemadel arutledes; teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise
arengut, mis vdljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analiiiisimises; teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka
tehnoloogiavahendite abiga; oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipdraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dpetamisel hinnatakse Opilaste teadmisi ja oskusi jargnevalt: laulmine — aktiivne osavdtt iihislaulmisest, dpitulemustes
nimetatud iihislauluvara omandamine; pillimidng — musitseerimine kaasmingudes rithmas ja/voi iiksi; omalooming — lihtsa
kaasméngu, ostinato voi litkkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning teostamine, loomingulisus; muusika kuulamine ja
muusikalugu, oppekdigud — muusika tle arutlemine, muusikateoste analiilisimine ning oma seisukohtade pdhjendamine,
osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes; tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades; tunnivéline
muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine
konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.8. Fitiisiline oppekeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.
Kunst:
1) individuaalseks ja rithmatddks vajalik pind;
2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal;
3) molbertid ja lauad, to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;
4) vajalikud toovahendid ja materjalid;
5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;
6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, printeri kasutamise vdimalus ning internetitihendus.

Muusika:
1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja liikkumiseks vajalik pind;
2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise vdimalus;
3) vajalikud vahendid: digiklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, rdndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel, internetiithendusega arvuti;
4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid.






2.1 Muusikasopetus
2.1.1 Oppe ja kasvatuseesmiirgid

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma voimeid;
2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
3) modtleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;
5) viirtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapédevaelu rikastajana;
6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
7) austab erinevaid rahvuskultuure;

8) teadvustab ja viirtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
9) meedia loodud keskkonda.

2.1.2  Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse kaudu. Muusikadpetuses avatakse
ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rddmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti
ja maailma muusikakultuuri tutvustamisega kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi
véaidrtushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) oppekaigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pdhimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orfti pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele
ja kogemusele.

Muusika on aine, mille dpetuse osad on {iksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses, seetottu on neid keeruline eraldada.
Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega. Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist eneseviljendust,



nagu laulmist, pillimdngu, litkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu,
analiiiisivoimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste
silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud dppekédigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning
muuseumidesse. Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripirandist
ning nende rollist maailmas. See holmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu
korraldamine oma koolis, et dpilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning tirituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti. Muusikadpetusel on
tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised {iiksi ja koos musitseerimiseks ning
loominguliseks eneseviljenduseks. Rithmas ja iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, iiksteise kuulamise oskust,
tthtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust

ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Opilase enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-armastust. Muusika ainekava koostades
on lahtutud jargmistest pohimotetest:

1) teadvustada ja tdhtsustada tihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatihtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevéljendust;

4) teadvustada ja siivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rdhutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vddrtushinnangute

kujundamisel, tunde- ja mdttemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) 1dhtuda dppes Oppija vajadustest ning tdhtsustada integreeritud tegevusi.

2.1.3. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes, 3. klassi Idpetaja teadmised ja oskused, viirtushinnangud.

3. klassi Iopetaja:
1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimadngus, muusika kuulamises ja litkumises;
2) laulab loomuliku héélega iiksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele lihe- ja/vai kahehidélses kooris;
3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;
4) laulab meloodiat kiemairkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikorgusi (astmeid);
5) l4htub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;
6) rakendab pillimidngu kaasméngudes;
7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;
8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jérgi ning omandatud muusika oskussdnadega;



9) véirtustab enese ja teiste loomingut;
10) modistab laulupeo tdhendust.

2.1.4. Opitulemused ja éppesisu I Kooliastmes

Laulmine
Opitulemused
Opilane:
1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt {iksi ja rithmas;
2) modistab ja vdljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3) laulab lihtsat meloodiat kiemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti htimn” (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell” (L.
Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, ,,Teele, teele, kurekesed”, ,,Kevadel” (,,Juba linnukesed...”), ,,Kevadpidu”
(,,Elagu koik...”).

Pilliméing
Opitulemused
Opilane:
1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmadngudes ja/voi ostinatodes;
2) on omandanud kuuekeelse viikekandle voi plokkfloodi esmased ménguvdtted ning kasutab neid musitseerides.

Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:
1) tunnetab ning vdljendab muusika sisu, meeleolu ja tilesehitust liikkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringminge.

Omalooming

Opitulemused

Opilane:
1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmidngudes astmemudeleid;
3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.



Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:
1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja muusikapala
iilesehitus);
2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;
4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);
5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara.

Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused
Opilane:
1) modistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes;
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2) moistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

4) moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6) mdistab oskussdonade tdhendust ja kasutab neid praktikas.
emeetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana
¢ koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor
e muusikapala, salm, refrdin, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméng, eelmédng, vaheméng
e riitm, meloodia, tempo, kdlavérv (tdmber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat
e madrkide latern, segno, volt, tutvustamine laulurepertuaariga

Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusika oskussdnavara.

I kooliastme Oppesisu



I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimdng. Lauldakse nii tihehéélselt a cappella kui ka saatega. Kujundatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja edasikandmiseks, mille iiks véljund on Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et
saada esmane koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse viikekandle
voi plokkfloodi esmased manguvotted. Pillimidngu rakendatakse valdavalt laulude kaasméanguna.

Muusikaline liikkumine hdlmab rahvatantse ja laulumédnge ning muusikapala karakteri véljendamist liikkumise kaudu.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse kaasmédngude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st
omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega dpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud
muusikapalu.

Muusikalise kirjaoskuse algtded omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid rakendatakse erinevates muusikalistes
tegevustes.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad
pillikoosseisud jne).

Mitmekiilgse muusika kuulamise kogemuse saavutamiseks ja kontserdikultuuri kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks
voimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka viljaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu opitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

2.1.4.1 1. Klassi 6ppesisu, 1. klassi lopetaja teadmised , oskused

Uldpidevused Oppesisu
w2
= %
wn
w| S 2| 2
1k e
72] 72) 175} . Haej
2138 g 2| 2| g 1. klass
5 S| = > S| @
3 ol © 1) Q v/ B
: : > | e =
o g S| o] o S| =
£ S 0| S =
. 7 n o - 8 >
S| 2 el al = | = 8
i< o (=) o = =y
> || m|O| » | =] Mm

1. Laulmine

Astmetel SO, MI, RA pdhinevad laulud;

Uhislaulud: ,,Mu koduke" (A. Kiiss), lastelaulud ,,Lapsed, tuppa", ,Kevadel" (Juba
linnukesed ....);

Laste- ja méngulaulud




2. Pilliméang
keha-ja riitmipillid

3. Muusikaline liikumine
laulu- ja ringmingud

4. Omalooming
lihtsate riitmiliste kaasméngude keha- ja riitmipillidel;
loovlitkumine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
laulu ja pillimuusika eristamine; muusika meeleolu ja karakterite viljendamine kunstiliste

vahenditega

1. Muusikaline kirjaoskus

2. noodiviltused, paus, riitmifiguurid:
astmetel SO, MI, RA pdhinevad mudelid




Valdkonnapédevused

Oppesisu

L<asutab loovtoddes

mitmekesiseid ja muusikalisi

véljendusvahendeid

Oskab viljendada oma

oskab kujundada oma
emotsioone

arvamust

Viaartustab Eesti kultuuri

1 klass

1. Laulmine

Astmetel SO, MI, RA pdhinevad laulud;

Uhislaulud: ,,Mu koduke" (A. Kiiss), lastelaulud ,,Lapsed, tuppa",
»Kevadel" (Juba linnukesed ....);

Laste- ja médngulaulud.

2. Pilliméng
keha-ja riitmipillid

3. Muusikaline liikumine
laulu- ja ringméngud

4. Omalooming
lihtsate riitmiliste kaasméngude keha- ja riitmipillidel;
loovlitkumine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
laulu ja pillimuusika eristamine; muusika meeleolu ja karakterite
vdljendamine kunstiliste vahenditega

6. Muusikaline Kirjaoskus
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noodiviltused, paus, riitmifiguurid:




astmetel SO, MI, RA pdhinevad mudelid

Ainepidevused Oppesisu
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1. Laulmine
Astmetel SO, ML, RA pdhinevad laulud;
Uhislaulud: ,,Mu koduke" (A. Kiiss), lastelaulud ,,Lapsed, tuppa", ,,Kevadel" (Juba
linnukesed ....);
Laste- ja mingulaulud.

X
2. Pilliméing
X keha-ja riitmipillid

3. Muusikaline liikumine
laulu- ja ringméingud

4. Omalooming
lihtsate riitmiliste kaasmingude keha- ja riitmipillidel;
loovliitkumine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
laulu ja pillimuusika eristamine; muusika meeleolu ja karakterite viljendamine

kunstiliste vahenditega.

3. Muusikaline Kkirjaoskus
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4. noodiviltused, paus, riitmifiguurid: 45

astmetel SO, MI, RA pdhinevad mudelid

1. klassi 16petaja teadmised , oskused

Teab:

astmeid SO, MI, RA ja tajuma astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA jne.) kuulmise, kiemaérkide, riitmistatud
astmenoodi jérgi;

kooliastme tiihislaule: ,,Mu koduke" (A. Kiiss), ,,Lapsed, tuppa", ,,Kevadel" (Juba linnukesed ....);

allolevate oskussonade tihendust ja kasutab neid praktikas:

a) takt, taktimodt, taktijoon, kordamismirk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sonade
autor;

c) muusikapala, salm, refrddn, kaasméng, eelming, vaheméang;

d) vaikselt, valjult, piano, forte.

Oskab:

laulda loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt riihmas;

kasutada keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes;

viljendada pillimdngus muusika meeleolu;

viljendada muusika sisu ja meeleolu litkumise kaudu;

luua lihtsaid riitmilisi kaasménge keha- ja riitmipillidel;

kasutada lihtsates kaasméngudes astmemudeleid,

luua lihtsamaid tekste: liisusalme, laulusonu jne;

kirjeldada ning iseloomustada kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussonavara;
vdljendada muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;,

eristada kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;




2.1.4.2 2. Klassi oOppesisu, 2. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused

Oppesisu

Viaartuspadevus

Sotsiaalne padevus

Enesemadratluspadevus

Opipadevus
Suhtluspéadevus

~

Matemaatikapddevus

Ettevotlikkuspadevus

2. klass

=

b

1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus)

2. Pilliméing
keha-, riitmi- ja plaatpillid

3. Muusikaline liikumine
muusika sisu, meeleolu véljendamine liikumise kaudu;
laulu- ja ringméngud.

4. Omalooming
lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, plaat- ja riitmipillidel,
lihtsamate tekstide: liisusalmide, laulusdnu jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja) tutvumine;

eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill,
vilepill) tutvumine; kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterite, kirjeldamine ja
iseloomustamine; muusika meeleolu ja karakterite viljendamine kunstiliste
vahenditega.




¥
6. Muusikaline kirjaoskus noodiviltused, paus, riitmifiguurid: $A1E
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1 pohinevad mudelid; JO-votme tihenduse
mdistmine ning seda noodist lauldes kasutamine;allolevate oskussdnade tdhenduse
moistmine ja neid praktikas kasutamine: a)meetrum, takt, taktimdot, taktijoon,
kordamismaérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana; b)koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sonade autor;
c¢)muusikapala, salm, refrddn, kaanon, ostinato,d)riitm, meloodia, tempo, vaikselt,
valjult, piano, forte, fermaat.

Valdkonnapéddevused

Oppesisu

id

'voimel

tunnetab oma loomingulisi

kasutab loovtdoddes

mitmekesiseid ja muusikalisi
valjendusvahendeid
oskab kujundada oma

arvamust

Oskab viéljendada oma

emotsioone

2 klass

vadrtustab, Eesti kultuuri

1. Laulmine
,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus)

2. Pilliméng
keha-, riitmi- ja plaatpillid

3. Muusikaline liikumine
muusika sisu, meeleolu véljendamine liikumise kaudu;
laulu- ja ringméngud.

4. Omalooming




lihtsate riitmiliste kaasméingude loomine keha-, plaat- ja
ritmipillidel;
lihtsamate tekstide: liisusalmide, laulusdnu jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja) tutvumine; eesti rahvalaulu ja rahvapillidega
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill, vilepill)
tutvumine; kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterite,
kirjeldamine ja iseloomustamine ; muusika meeleolu ja
karakterite viljendamine kunstiliste vahenditega.

6. Muusikaline kirjaoskus

J 1l

noodiviltused, paus, riitmifiguurid: ) astmetel
SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1 pohinevad mudelid; JO-vitme
tdhenduse moistmine ning seda noodist lauldes
kasutamine;allolevate oskussdnade tihenduse mdistmine ja neid
praktikas kasutamine:

a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismaérk,
kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja,
sonade autor;

¢) muusikapala, salm, refrdin, kaanon, ostinato,

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat.







Ainepddevused Oppesisu
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1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus)
X X
2. Pilliméng
X keha-, riitmi- ja plaatpillid
3. Muusikaline liikkumine
muusika sisu, meeleolu véljendamine liikumise kaudu;
X laulu- ja ringmingud.
4. Omalooming
lihtsate rilitmiliste kaasmidngude loomine keha-, plaat- ja
X ritmipillidel;

lihtsamate tekstide: liisusalmide, laulusdnu jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusika viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika

ja) tutvumine; eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu
kannel, 160tspill, torupill, sarvepill, vilepill) tutvumine; kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterite, kirjeldamine ja




iseloomustamine ; muusika meeleolu ja karakterite viljendamine
kunstiliste vahenditega

6. Muusikaline kirjaoskus

J Il Ll

noodiviltused, paus, riitmifiguurid:
astmetel SO, M1, RA, LE, JO, RA1, SO1 pdhinevad mudelid; JO-

votme tdhenduse mdistmine ning seda noodist lauldes
kasutamine;allolevate oskussdnade tdhenduse mdistmine ja neid
praktikas kasutamine:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodiviltuse pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato,
kaasming, eelméng, vaheméng;

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

2. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Teab:

Oskab:

astmeid SO, MI, RA, JO, RA1, SO, JO!;
kooliastme tihislaule: Eesti hiimn (F. Pacius), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus);

rahvapille (kannel, Hiiu kannel, 168tspill, torupill, sarvepill, vilepill);
JO-votme tdhendust ning kasutab seda praktilistes toddes;
allolevate riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:




laulda loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt ziksi ja

rihmas;

viljendada lauldes muusika sisu ning meeleolu;
laulda erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laule;

kasutada keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/voi ostinato’des;
viljendada pillimdngus muusika sisu ja meeleolu;

tantsida eesti laulu- ja ringméange;

luua lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu jne;

kasutada loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks;

kirjeldada ning iseloomustada kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;
viljendada muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

2.1.4.3 3.klassi Oppesisu, 3 klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu
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1. Laulmine
X ,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Teele, teele, kurekesed",,,Kevadpidu" (Elagu koik ....).
2. Pillimang
keha-, riitmi- ja plaatpillid;
X muusika sisu ja meeleolu véljendamine pilliméngus;




6-keelse viikekandle voi plokkfloodi esmaste ménguvotete omandamine ning neid
musitseerimisel kasutamine

3. Muusikaline liikumine
muusika sisu, meeleolu ja iilesehituse valjendamine liikumise kaudu;
eesti laulu- ja ringméngud.

4. Omalooming

lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, plaat- ja riitmipillidel;
lihtsamate tekstide: liisusalmide, regivirsside, laulusdonu jne loomine.
lihtsates kaasméngudes astmemudelite kasutamine;

loovlitkumise kasutamine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja iilesehitus)

tutvumine; marssi, valssi ja polka eristamine;kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterite, kirjeldamine ja iseloomustamine ;

muusika meeleolu ja karakterite viljendamine kunstiliste vahenditega.

6. Muusikaline kirjaoskus
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI pohinevad mudelid; JO- ja RA-

astmerida (duur ja moll) seoses lauludega;riitmifiguurid ja paus:

gn -

JO-votme tihenduse mdistmine ning seda noodist lauldes kasutamine; allolevate
oskussonade tdhenduse mdistmine ja neid praktikas kasutamine:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasming, eelméng,
vaheméng;

d) riitm, meloodia, tempo, kolavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.




Valdkonnapadevused

Oppesisu

tunnetab oma loomingulisi

id

voimei

mitmekesiseid ja muusikalisi
valjendusvahendeid

oskab kujundada oma arvamust
Oskab viljendada oma

lkasutab loovtoodes
emotsioone

vadrtustab, Eesti kultuuri

3 klass

i

e

1. Laulmine
,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Teele, teele, kurekesed",,,Kevadpidu" (Elagu koik ....).

2. Pilliméng
keha-, riitmi- ja plaatpillid;
muusika sisu ja meeleolu viljendamine pillimédngus;

6-keelse viikekandle voi plokkfloddi esmaste ménguvotete omandamine ning neid
musitseerimisel kasutamine;

3. Muusikaline liikumine
muusika sisu, meeleolu ja tilesehituse viljendamine litkumise kaudu;
eesti laulu- ja ringméngud.

4. Omalooming

lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, plaat- ja riitmipillidel;
lihtsamate tekstide: liisusalmide, regivirsside, laulusonu jne loomine.
lihtsates kaasmingudes astmemudelite kasutamine;

loovlitkumise kasutamine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja iilesehitus)

tutvumine; marssi, valssi ja polka eristamine;kuulatava muusikapala meeleolu ja




karakterite, kirjeldamine ja iseloomustamine ; muusika meeleolu ja karakterite
vdljendamine kunstiliste vahenditega.

6. Muusikaline kirjaoskus
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI pohinevad mudelid; JO- ja RA-
astmerida (duur ja moll) seoses lauludega; riitmifiguurid ja paus:

i -

kasutamine;
allolevate oskussdnade tihenduse mdistmine ja neid praktikas kasutamine:

JO-votme tihenduse mdistmine ning seda noodist lauldes

a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismirk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;

c) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméng, eelméng,
vaheméng;

d) riitm, meloodia, tempo, kolavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.




Ainepidevused

Oppesisu

laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid

helikorgusi

laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja

mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste

lrahvacte lanla

on omandanud 6-keelse vaikekandle voi

plokkfloodi esmased manguvotted
loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha,

laulab peast kooliastme tihislaule
riitmi- ja plaatpillidel

eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat

oOpib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida

kasutab arvamust viljendades muusikalist

1

3 klass

=

=

1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Teele, teele, kurekesed",,,Kevadpidu" (Elagu
koik ....).

2. Pilliméing
keha-, riitmi- ja plaatpillid;
muusika sisu ja meeleolu véljendamine pilliméngus;

6-keelse viikekandle voi plokkfloddi esmaste ménguvotete
omandamine ning neid musitseerimisel kasutamine;

3. Muusikaline liikumine
muusika sisu, meeleolu ja iilesehituse viljendamine litkumise kaudu;
eesti laulu- ja ringméngud.

4. Omalooming

lihtsate riitmiliste kaasmingude loomine keha-, plaat- ja riitmipillidel;
lihtsamate tekstide: liisusalmide, regivirsside, laulusdnu jne loomine.
lihtsates kaasméngudes astmemudelite kasutamine;




loovliikumise kasutamine muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Muusika viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja

iilesehitus) tutvumine;

marssi, valssi ja polka eristamine;kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterite, kirjeldamine ja iseloomustamine ; muusika meeleolu ja
karakterite viljendamine kunstiliste vahenditega.

6. Muusikaline kirjaoskus
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI pohinevad
mudelid;

JO- ja RA- astmerida (duur ja moll) seoses lauludega; riitmifiguurid ja
paus:

oa -

JO-votme tdihenduse mdistmine ning seda noodist lauldes
kasutamine;allolevate oskussonade tdhenduse mdistmine ja neid
praktikas kasutamine:

a) meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismirk, kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp,
punkt noodivéltuse pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato,
kaasméng, eelming, vaheméang;

d) ritm, meloodia, tempo, kolavdrv, vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.




3 Klassi lopetaja teadmised ja oskused

Teab:

astmeid SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI,
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn (F. Pacius), ,,Teele, teele, kurekesed",,,Kevadpidu" (Elagu koik ....);
eesti rahvapille (kuuldeliselt ja visuaalselt);

g -

allolevate riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

Oskab:

laulda loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt ziksi ja
riihmas,

viljendada lauldes muusika sisu ning meeleolu;

laulda eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

laulda eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritdhtpdevadega;

laulda erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laule;

véljendada muusika sisu ja meeleolu liikumise kaudu,

tantsida eesti laulu- ja ringmange;

luua lihtsaid riitmilisi kaasméinge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

luua lihtsamaid tekste: liisusalme, laulusdnu jne;

kasutada loovlitkumist muusika meeleolu viljendamiseks;

kirjeldada ning iseloomustada kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussonavara;
vdljendada muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

eristada muusikat kuulates marssi, valssi ja polkat;



2.1.5 Oppe- ja kasvatuseesmirgid II kooliastmes, 6. klassi Idpetaja teadmised oskused, visirtushinnangud

6. klassi 10petaja:

1)
2)

9)

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises, liikkumises;

laulab iihe- voi kahehiilselt klassis oma hidle omapara arvestades;

laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

julgeb esitada ideid ja rakendab voOimetekohaselt oma loovust nii sOnalises kui ka erinevates muusikalistes
eneseviljendustes, sh infotehnoloogia voimalusi kasutades;

kasutab muusika oskussonu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate kiisimuste abil oma arvamuse
pohjendamisel; mdistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;
11) leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;
12) tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -stindmuste vastu ja osaleb selles, moistab laulupeo traditsiooni

tahendust.

2.1.6. Opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Opitulemused
Laulmine
Opilane:

1

laulab oma hididle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
viljendusrikkalt, on teadlik hddlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;
3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid iiksi ja rithmas lauldes;
4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehiilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Eesti lipp” (E. Vork), ,,Kas tunned maad” (J. Berad),
,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas” (saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas”
(eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber).
Pilliméing

Opilane:



1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmédngudes ja/v0i ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kuuekeelse vidikekandle voi plokkfloodi ménguvdtteid, seostab absoluutseid helikdrgusi
pilliménguga;

3) kasutab pilliméngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Opilane:
1) tunnetab ja viljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
2) tantsib eesti laulu- ja ringminge;
3) viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke karaktereid.

Omalooming

Opilane:
1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) loob tekste (regivérsse, lihtsamaid laulusonu jne);
3) kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:
1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;
2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hééleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), kooriliike (laste-, poiste-
, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas, tuntumaid Eesti koore, teab Eesti laulupidude traditsiooni;
3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja simfooniaorkestrit;
4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;
5) on tutvunud valikuliselt Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari v3i Saksa
muusikatraditsioonidega ja suhtub nendesse lugupidavalt;
6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades muusikalist oskussdnavara;
7) teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus
Opilane:
1) mdistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes;

JTm JJ\ Ik I.J\

2) moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikorgustega (tdhtnimedega);



4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

5) modistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

6) moistab oskussonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikorgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk
pohiheli, helistikumaérgid, juhuslikud mirgid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud;
vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
tamber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid,
eesti rahvapillid);
tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo.

Oppekiigud

Opilane:
1) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vo1 muul looval viisil;
2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

Muusika oppesisu II kooliastmes

IT kooliastmes tdhtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste vOimete arendamisel ning rakendamisel erinevates
muusikalistes tegevustes. Olulised osaoskused on laulmine ja pilliméng. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja
kahehéaélselt, kooris kahe- ja kolmehéélselt. Pillimidnguoskusi slivendatakse erinevates pillikoosseisudes ning arendatakse edasi
kuuekeelse viikekandle voi plokkfloddi ménguvotteid.

Muusikalises litkumises on pohirdhk eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri véljendamisel liikumise abil.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega arendatakse muusikalist
analiiisivoimet ja vordlusoskust. Tédhtis on osata kasutada muusika oskussonu arvamuse avaldamisel ja pohjendamisel.
Vodimaluse korral kuulatakse ka paikkondlike heliloojate ning interpreetide loomingut.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse mitmesugustes muusikalistes
tegevustes.

Opilaste muusikalise eneseviljenduse oskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid,
solistid, pillikoosseisud jms).

Muusika kuulamise kogemuse ning kontserdikultuuri kujundamiseks ja silmaringi avardamiseks kiilastatakse kontserte ning
muusikaetendusi ja kdiakse dppekéikudel.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.



2.1.6.1

4. klassi Oppesisu, 4. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu
|72]
E 2| 2
22 5| 8 4. klass
1) 2 & o | 2 '
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% a bS] ] Q jz %
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1. Laulmine
X | X ,EBesti hiimn" (F. Pacius), ,,Pitha 66" (F. Gruber).
2. Pilliméng
X keha-, riitmi- ja plaatpillid;
6-keelse viikekandle voi plokkfloddi midnguvotete rakendamine musitseerimisel.
3. Muusikaline liikumine
X X meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ning vormi tunnetamine ja viljendamine litkumises;
4. Omalooming
ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmingu ja/voi ostinato loomine keha-, riitmi-
X ja plaatpillidel;
kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.
5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
vokaalmuusika:
haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
X kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);
koorid ja dirigendid kodukohas;
instrumentaalmuusika:
pilliriihmad (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ;
simfooniaorkestrid;
tuntumad Eesti koorid;
Eesti laulupidude traditsioon
6. Muusikaline Kkirjaoskus




noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

JRA) )1 b, " taktimdodud 2/4, 3/4, 4/4 kaheksandik taktim3ot:
2-osaline lihtvorm;

I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara.

Valdkonnapéddevused

Oppesisu

tunnetab oma loomingulisi voimeid

kasutab loovtoodes mitmekesiseid ja
muusikalisi vdljendusvahendeid

oskab kujundada oma arvamust

Oskab viljendada oma emotsioone

vadrtustab, Eesti kultuuri

4 klass

b

1. Laulmine
,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Piitha 66" (F. Gruber).

2. Pilliméng

X X keha-, riitmi- ja plaatpillid;

6-keelse viikekandle voi plokkflo6di midnguvotete rakendamine musitseerimisel.

3. Muusikaline liikumine

meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ning vormi tunnetamine ja véljendamine liikumises;
X X X

4. Omalooming




ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasméngu ja/v0i ostinato loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;
kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

vokaalmuusika:

haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);

koorid ja dirigendid kodukohas;

instrumentaalmuusika:

pilliriihmad (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ;
siimfooniaorkestrid;

tuntumad Eesti koorid;

Eesti laulupidude traditsioon

6. Muusikaline Kirjaoskus
noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

JRHFI L. -

taktimoodud 2/4, 3/4, 4/4 kaheksandik taktimoot;
2-osaline lihtvorm,;
I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.




Ainepidevused

Oppesisu

sk

laulab eakohaseid laule ja kaanoneid
nina aocti 1a toicte rahvacte lanla

kasutab pillimdngus muusikalisi

laulab peast kooliastme tihislaule
teadmisi ja oskusi.

osaleb meeleldi muusikalistes

VI

meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat

tunnetab ja véljendab litkumises

kasutab improvisatsioonides

astmemudeleid

siumfooniaorkestrit
moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja

haileliike koorilitke koore ja dirigente
lraholrcandilr taltimAadadn tihandnct

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
kodukohas; tuntumaid Eesti koore

instrumentaalmuusikat: pilliriihmi ja

kuulab ning eristab

4 klass

=
=
=

1. Laulmine
,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Piiha 66" (F. Gruber).

2. Pilliméng

keha-, riitmi- ja plaatpillid;

6-keelse viikekandle voi plokkfloddi ménguvotete
rakendamine musitseerimisel.

3. Muusikaline liikumine
meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ning vormi tunnetamine
ja véljendamine liitkumises;

4. Omalooming

rlitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasméingu ja/voi
ostinato loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks
loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

vokaalmuusika:

haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);

koorid ja dirigendid kodukohas;




instrumentaalmuusika:

pilliriihmad (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ;
simfooniaorkestrid;

tuntumad Eesti koorid;

Eesti laulupidude traditsioon

6. Muusikaline kirjaoskus
noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

JRA) )b -

4/4 kaheksandik taktimoot;

taktimoodud 2/4, 3/4,

2-osaline lihtvorm,;
I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara.

4. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Teab:

a)

laulab peast: Eesti hiimn (Fr. Pacius), "Piiha 66" (F. Gruber);

duur- ja moll helilaadi ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);

pilliliike (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid);
koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

jargmisi moisteid: vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika;

riitmifiguuride ja pauside tihendust: JRFI 1D, -

2/4,3/4 ja 4/4 taktimodtude tdhendust ;
allolevate oskussOnade tdhendust:
tamber

b) diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;




c¢) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara;

Oskab:

d)

laulda loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga;

laulda eakohaseid laule ja kaanoneid a cappella ja saatega;

kasutada keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/vdi ostinato’des;

vidljendada litkkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

luua riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

kuulata ja eristada muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit ja
vormi; (kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);

iseloomustada kuulatavat muusikapala ning pdhjendada oma arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

kuulata ning vorrelda vokaalmuusikat: hddleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), kooriliike (laste-,
poiste-, mees-, nais-, segakoor);

kasutada jigmisi riitmifiguuride ja pauside muusikalistes tegevustes: m m J I o
arvestada 2/4,3/4 ja 4/4 taktimddtude tihendust musitseerimisel;

kasutada allolevate oskussonade tdhendust praktikas:

klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad

vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika;

tamber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
klahvpillid, rahvapillid);

diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

e) korrdavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara;

arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta.



2.1.6.2

5. klassi oppesisu, 5. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu
wn)
g 2| 2
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1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Kas tunned maad" (J. Berad), ,,Meil aiaddrne tdnavas" (eesti rahvalaul),
X | X
2. Pilliméing
keha-, riitmi- ja plaatpillid;
X 6-keelse viikekandle voi plokkfloddi midnguvotete rakendamine musitseerimisel.
3. Muusikaline liikumine
X eesti laulu- ja ringméngud
4. Omalooming
riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasméngu ja/vdi ostinato loomine keha-, riitmi- ja
X X plaatpillidel.
tekstide: regivérsside, lihtsamate laulusdnade jne loomine.
5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
muusikapalades muusika véljendusvahendite: meloodia, riitmi, tempo, diinaamika, timbri ja vormi
X kuulamine ja eristamine,
eesti rahvamuusika: rahvalaulu, -pille, -tantsud,
eesti rahvamuusika suursiindmused;




Valdkonnapédevused

Oppesisu

on omandanud loovtegevuse ja
enesevilienduse kogemusi

tunnetab oma loomingulisi voimeid

oskab kujundada oma arvamust ning
véadrtustab kultuuri ja inimese loovust

kasutab loovtdoodes mitmekesiseid
véaljendada oma emotsioone

muusikalisi viljendusvahendeid

védrtustab, hoiab ning arendab Eesti

kultuuri, tunneb vastutust

kultuuritraditsioonide sailimise eest

5 klass

i

1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Kas tunned maad" (J. Berad), ,,Meil aiaddrne
tdnavas" (eesti rahvalaul),

2. Pilliméing

keha-, riitmi- ja plaatpillid,

6-keelse  viikekandle vo1  plokkflo6di  ménguvotete rakendamine
musitseerimisel.

3. Muusikaline liikumine
eesti laulu- ja ringméngud

4. Omalooming

riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmédngu ja/voi ostinato loomine
keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

tekstide: regivérsside, lihtsamate laulusdnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

muusikapalades muusika véljendusvahendite: meloodia, riitmi, tempo,
diinaamika, tdmbri ja vormi kuulamine ja eristamine,

eesti rahvamuusika: rahvalaulu, -pille, -tantsud;

eesti rahvamuusika suursiindmused;

6. Muusikaline kirjaoskus




noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

JRA) L -

Helilaad ja helistik
helistik C-a;

allolevate oskussdnade tihenduse mdistmine ja kasutamine neid praktikas:
elektrofonid,stimfooniaorkester, kammerorkester,keelpilliorkester,
dzéssorkester,partituur, muusikainstrumentide nimetused

I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.
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X X X muusikapalades muusika véljendusvahendite: meloodia,
ritmi, tempo, diinaamika, tdmbri ja vormi kuulamine ja
eristamine,

X eesti rahvamuusika: rahvalaulu, -pille, -tantsud;

eesti rahvamuusika suursiindmused;

5. Klassi lopetaja teadmised ja oskused
Teab:
e astmeid (SO, ML, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);
e kooliastme iihislaule: Eesti hiimn (Fr. Pacius), "Kas tunned maad" (J. Berad), "Meil aiadédrne tdnavas" (eesti rhl);
e duur- ja moll helilaadi ning duur- ja moll kolmkdla;
e hiilehoiu viise;
e muusika viljendusvahendeid (tempo, diinaamika, timber, helilaad, riitm, harmoonia);
e cesti rahvamuusikat: rahvalaule, -pille, -tantse;
e cesti rahvamuusika suursiindmusi;

e jdrgmisi helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust: m m J J\ o
e allolevate oskussonade tdhendust:
a) eeltakt, viiulivoti, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli,
diees ( 2 ), bemoll ( b ), bekarr ( : );
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, improvisatsioon;

¢) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

e) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.
Oskab:

e Jlaulda oma hédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ning véljendusrikkalt;



laulda eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja saatega;
rakendada muusikalisi teadmisi ning arvestada muusika iiksi ja rithmas lauldes;

laulda meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides;

kasutada keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméingudes ja/vdi ostinato’des;

viljendada liikkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

tantsida eesti laulu- ja ringménge;

eristada instrumentaalmuusikat: pillirithmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja siimfooniaorkestrit;

eristada eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse;

nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;

kasutada helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside muusikalistes tegevustes:

) 0 Y L
eristada helilaadi ja helistiku (helistikud C — a);
kasutada allolevate oskussonade tdhendust praktikas:

a) eeltakt, vitulivoti, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikorgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pohiheli,
diees ( ), bemoll ( b ), bekarr ( ’ ):
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, improvisatsioon;

¢) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

e) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara .



2.1.6.3

6. klassi oppesisu, 6. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu
>
7)) wn
2 | 2 2| 2
@ 5 | 2 » ,'q':, 2 6. klass
= 2|2 2| 2 &
Q a = ©n ol 2| 3
S| 5|2 2 E %
Sl a1 & 5|3 2| &
1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Eesti lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann), ,,Mu
X isamaa armas" (saksa rahvalaul
2. Pilliméing
keha-, riitmi- ja plaatpillid;
6-keelse viikekandle voi plokkfloddi midnguvotete rakendamine musitseerimisel.
X
3. Muusikaline liikumine
eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomuliku karakteri véljendamine
X litkkumise kaudu.
4. Omalooming
riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasméngu ja/voi ostinato loomine keha-, riitmi- ja
X plaatpillidel;
ekstide: regivirsside, lihtsamate laulusdonade jne loomine.
5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari voi Saksa
X muusikatraditsioonid ;
muusikateoste autorikaitse vajalikkuse teadvustamine ning sellega kaasnevate diguste ja
X kohustustega tutvumine.
6. Muusikaline kirjaoskus




helivéltused, ritmifiguurid ja pausid
S » JJ Dl EREE
X oo .. Y
kaheksandik taktimoot;
helistikud G-e, F-d;
bassivoti;
allolevate oskussonade tdhenduse mdistmine ja kasutamine neid praktikas:
a) elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dz&ssorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;
b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;
¢) rondo, variatsioon,
d) pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika;
I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara.
Valdkonnapidevused Oppesisu

on omandanud loovtegevuse ja
eneseviljenduse kogemusi

tunnetab oma loomingulisi voimeid

kasutab loovtoddes mitmekesiseid
muusikalisi vdljendusvahendeid

oskab kujundada oma arvamust ning
véljendada oma emotsioone

6.klass

vadrtustab, hoiab ning arendab Eesti

kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide siilimise eest

vadrtustab kultuuri ja inimese

loovust

1. Laulmine
,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Eesti lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas" (K. A.
Hermann), ,,Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul)
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2. Pilliméing

keha-, riitmi- ja plaatpillid,

6-keelse vidikekandle v0i plokkfloodi mianguvdtete rakendamine
musitseerimisel.

3. Muusikaline liikkumine
eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomuliku karakteri
viljendamine litkumise kaudu.

4. Omalooming

ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmingu  ja/vdi ostinato
loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

tekstide: regivérsside, lihtsamate laulusdnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, Iiri, Poola, Austria,
Ungari voi Saksa muusikatraditsioonid ;

muusikateoste autorikaitse vajalikkuse teadvustamine ning sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega tutvumine.

6. Muusikaline kirjaoskus

heliviltused, ritmifiguurid ja pausid
3 \ .
I J j\ o j P or c‘ J\ 'Y Y f
kaheksandik taktimoot;
helistikud G-e, F-d;
bassivoti;

allolevate oskussdnade tdhenduse mdistmine ja kasutamine neid praktikas:
a) elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester,
dzéssorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;

b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

¢) rondo, variatsioon,

d) pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika;

I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.
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5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia,
[iri, Poola, Austria, Ungari vOi Saksa
muusikatraditsioonid ;

muusikateoste autorikaitse vajalikkuse teadvustamine
ning  sellega kaasnevate Oiguste ja kohustustega
tutvumine.

6. Muusikaline Kirjaoskus

heliviltused, rliitmifiguurid ja pausid
- N

kaheksandik taktimoot;

helistikud G-e, F-d;

bassivoti;

allolevate oskussonade tdhenduse mdistmine ja
kasutamine neid praktikas:

a) elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester,
keelpilliorkester, dzassorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;

¢) rondo, variatsioon,

d) pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika;

I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.




6. klassi l10petaja teadmised ja oskused
Teab:
e kooliastme iihislaule: Eesti hiimn (Fr. Pacius), "Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann), "Mu isamaa armas" (saksa rhvl),
"Meil aiaddrne tdnavas" (eesti rhl), "Eesti lipp" (E. Vork);
e Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari, Saksa muusikat iseloomustavaid joone, heliloojaid, pille;

e muusikateoste autoridigustest;

e kaheksandik taktimdotu;
e helistikke G-e, F-d;
e allolevate oskussOnade tdhendust:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikorgused (tdhtnimed), helistik, toonika
ehk pohiheli, helistikumérgid, juhuslikud mérgid, diees ( 2 ), bemoll ( b ), bekarr ( q );
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, improvisatsioon;

c¢) tdmber, hddleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
klahvpillid, rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

e) + kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara .
Oskab:

e laulda eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja saatega;

e rakendada muusikalisi teadmisi ning arvestada muusika viljendusvahendeid {iksi ja rithmas lauldes;

e laulda meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemairkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI);

e kasutada keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v0i ostinato’des;

e viljendada litkkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt)

e luua riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;



loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusonu jne;

kasutada muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist;

iseloomustada kuulatavat muusikapala ning pdhjendada oma arvamust, kasutades muusika oskussonavara;
teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega;

kasutada allolevaid oskussonu praktikas:

a) eeltakt, vitulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika
ehk pohiheli, helistikumirgid, juhuslikud mérgid, diees ( 3 ), bemoll ( B ), bekarr ( q );

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, improvisatsioon;

c) tdmber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
klahvpillid, rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,

pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

e) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara .



2.1.8. Opitulemused ja dppesisu ITI kooliastmes

Opitulemused
Laulmine
Opilane:
1) laulab oma hiddle omapédra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili, jargib hddlehoidu hdidlemurdeperioodil,
2) moistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu dppimisel;
3) kasutab muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes;
4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;
5) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehédélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
6) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm” (G. Ernesaks), ,,J44 vabaks, Eesti
meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jiin” (A. Mattiisen), ,,Laul PShjamaast” (U. Vinter), ,,Saaremaa valss”
(R. Valgre), ,,Kalevite kants” (P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakédr).

Pilliméng
Opilane:
1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi kuuekeelset viikekannelt kaasméngudes ja/vai ostinatodes;
2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordmédnguvdtteid ning ldhtub absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest)
pilliméngus;
3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
Opilane:
1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
3) loob tekste (regivirsse, laulusdnu jne);
4) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:
1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika vidljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning



2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

muusikateose tilesehitust;

eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;

teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi (sh
paikkondlikke);

tunneb eesti parimusmuusika tdnapédevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika v3i Idamaade
muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

arutleb muusika iile muusika sdnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pdhjendab enda seisukohti
nii suuliselt kui ka kirjalikult;

tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline kirjaoskus
Opilane:

)]

2)

3)
4)
S)
6)

moistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes;

MY ] d x9S

mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhendust ning arvestab neid
musitseerides;

kasutab laule oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikorgustega (tdhtnimed);
moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tihendust ning lahtub nendest musitseerides;

teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

moistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

elektrofonid, stimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur, muusikainstrumentide
nimetused;

ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;

rondo, variatsioon;

pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika.

(:)ppekiiigud
Opilane:

1)
2)

arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusika oskussdnavara.



Muusika oppesisu III kooliastmes

IIT kooliastmes on tdhelepanu keskmes Opilaste iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning muusikaliste voimete
edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis
lauldakse nii iihe- kui ka mitmehéilselt, kooris kahe- vdi kolmehéélselt. Siivendatakse pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri akordménguvotted.

Laulmine ja pillimdng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise voimalusi nii tiksi kui ka
riihmatdona. Opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika vastu tuleks leida koolis ansambliméngu harrastamise vdimalusi.
Muusikat kuulates on tdhtis kujundada kuuldu pohjal oma arvamus ning seda argumenteeritult pdhjendada nii suuliselt kui ka
kirjalikult, toetudes muusika oskussonavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes.
Opilaste isikupdrast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid,
pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada silmaringi, kiilastatakse kontserte ja
muusikaetendusi ning kédiakse mitmesugustel Oppekiikudel, kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja
interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.



2.1.8.1

7. Kklassi oppesisu, 7. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu
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Uhislaulud:“Eesti hiimn*“(F.Pacius) ,,Mu isamaa on minu arm*(G.Ernesaks), ,,Jd4 vabaks,
Eesti meri“(V.Oksvort), ,,Kalevite krants*“(P.Veebel)
Uhe- ja kahehddlne laulmine (relatiivne helikdrgus)
Maailma rahvaste laulud
X Pillimmiing
Keha- riitmi- ja plaatpillid
X Muusikaline liikumine
Rahvatantsud, lauluméingud, teiste rahvaste tantsud, loovliikumine
X Omalooming
Improviseerimine, riitmilis- meloodiline kaasméngimine, ostinaatod
X Muusika kuulamine ja muusikalugu
Eesti parimuusika,ldamaade muusikapirand, muusikapillide eristamine,kuulmisoskuse
kujundamine
X Muusikaline Kirjaoskus
Heliviltused, pausid, taktimodt, relatiivsed helikdrgused, tdhtnimetused, helistikud C-a, G-
e,F-d, oskussonavara. Orkester, partituur
X Oppekaigud
Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline
oskussOnavara
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Heliviltused, pausid, taktimdot, relatiivsed helikdrgused,

tdhtnimetused, helistikud C-a, G-¢,F-d, oskussOnavara.

Orkester, partituur

~

Oppekiigud

Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm

kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline oskussdnavara

Oppesisu

7 klass

Laulmine

Uhislaulud:*“Eesti hiimn*(F.Pacius) ,,Mu isamaa on
minu arm*“(G.Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti

meri“(V.Oksvort), ,,Kalevite krants“(P.Veebel)

Uhe- ja kahehiilne laulmine (relatiivne

helikdrgus)

Maailma rahvaste laulud

Pillimméing

Keha- riitmi- ja plaatpillid

Muusikaline liikumine

Rahvatantsud, lauluméngud, teiste rahvaste

tantsud, loovliitkumine

Omalooming
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Improviseerimine, riitmilis- meloodiline
kaasméngimine, ostinaatod

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Eesti parimuusika, Idamaade muusikapérand,
muusikapillide eristamine, kuulmisoskuse
kujundamine

Muusikaline Kirjaoskus

Heliviltused, pausid, taktimddt, relatiivsed
helikorgused, tdhtnimetused, helistikud C-a, G-e,F-
d, oskussOnavara. Orkester, partituur

Oppekiigud

Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm
kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline
oskussOnavara

7. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Teab:

koolistme tihislauluvara-Eesti hiimn, ,,Hoia, Jumal, Eestit”(J.Aavik) , “Kaunimad laulud”(Fr.Saebelmann), 2 kaanonit

ja 3eesti rahvalaulu

pohjalikult muusikapille ja nende ehitust (keel-, puu-, vask-, 166k-ja klahvpille). Oskab iseloomustada pilli kola ja

tunneb dra kuulmise jérgi

agoogikamaérke ritenuto, accelerando, moderato, andante, adagio, largo
helide maailma ja heli neli omadust (teab mdisteid kuulmislévi, kaja, diinaamika, detsibell, infra- ja ultraheli jt)

intervalli ja akordi madistet
helistikke C-a, G-e, F-d, D-h

teooria moisteid: helivdltused, siinkoop, triool, intervall, vorm, tempo, diinaamika, helilaad jt
maailma rahvaste muusikat (Araabaia, Juudid, Austraalia, Hiina, Jaapan, India, Indoneesia) ja suudab eristada nende

maade kultuuri omapira

Oskab:

Opetaja vabal valikul laulda erinevaid laule ja kaanoneid

eristada lauldes ja kuulatud muusikas 2/4, %4, 4/4 taktimdotu, teab kahenksandik taktomdddu tdhendust

médrata kuulmise jargi laulu, muusikapala helilaadi

kasutada muusika analiiiisimisel dpitud muusikatermineid (tdmber, moderato, allegro, molto, siimfoonia, presto jt)




e oskab analiiiisida kiilastatud kontserdi voi muusikalavastusi (Lastemuusikakooli kontsertide kiilastamine,
linnakontserdid)



2.1.8.2 8. klassi oppesisu , 8. klassi lIopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused

Oppesisu

Viairtuspadevus
Sotsiaalne padevus

Enesemadratluspadevus

Opipidevus

Suhtluspadevus

Matemaatikapiddevus

Ettevotlikkuspadevus

8. klass

Laulmine

Uhislaulud:“Eesti hiimn* (F.Pacius), ,,Oma laulu ei leia
ma lles*(V.Ojakadr)

Uhe- ja kahehiilne laulmine, kaanonid (relatiivne,
tdhtnimetused)

Maailma rahvaste laulud

Pillimméng

Keha-, riitmi- ja plaatpillid, plokkfloot (6-keelne
viikekannel)

Muusikaline liikumine

Rahvatantsud, lauluméingud, teiste rahvaste tantsud,
loovliikumine

Omalooming

Improviseerimine, riitmilis- meloodiline
kaasmdngimine, ostinaatod, regivirsid, laulusdnad,
infotehnoloogia

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Eesti, Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika
muusika. Pop- ja rockmuusika. Autoridigused

Muusikaline kirjaoskus




~~

Heliviltused, pausid, taktimodt, relatiivsed
kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline oskussGnavara

oskussonavara. Muusikapillid, rock- ja popmuusika

helikdrgused, tdhtnimetused, helistikud C-a, G-¢,F-d,

Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm

Oppekiigud
Oppesisu

8 klass
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Uhislaulud:“Eesti hiimn* (F.Pacius), ,,Oma laulu ei leia
Muusikaline liikumine

ma iiles“(V.Ojakéér)
Rahvatantsud, lauluméngud, teiste rahvaste tantsud,

Uhe- ja kahehiilne laulmine, kaanonid (relatiivne,
loovliitkumine

tahtnimetused)
Keha-, riitmi- ja plaatpillid, plokkfl66t (6-keelne

Laulmine

Maailma rahvaste laulud
Pillimméng
viikekannel)

X




Omalooming

Improviseerimine, riitmilis- meloodiline kaasméangimine,

ostinaatod, regivirsid, laulusdnad, infotehnoloogia

kalugu

ine ja muusi

Muusika kuulam

Eesti, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika

muusika. Pop- ja rockmuusika. Autoridigused

Muusikaline Kirjaoskus

Heliviltused, pausid, taktimddt, relatiivsed helikdrgused,

tdhtnimetused, helistikud C-a, G-e,F-d, oskussonavara.

Muusikapillid, rock- ja popmuusika

~

Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm

kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline oskussdnavara

X | Oppekiigud

Oppesisu

8.klass

Laulmine

Uhislaulud:“Eesti hiimn* (F.Pacius), ,,Oma laulu ei leia ma

iles“(V.Ojakéér)
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Uhe- ja kahehiilne laulmine, kaanonid (relatiivne,
tahtnimetused)

Maailma rahvaste laulud

X X Pillimmiing

Keha-, riitmi- ja plaatpillid, plokkfloot (6-keelne véikekannel)

X Muusikaline liikumine

Rahvatantsud, lauluméingud, teiste rahvaste tantsud,
loovliitkumine

X Omalooming

Improviseerimine, riitmilis- meloodiline kaasméngimine,
ostinaatod, regivirsid, laulusdnad, infotehnoloogia

X | X X X| X | Muusika kuulamine ja muusikalugu

Eesti, Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika muusika.
Pop- ja rockmuusika. Autoridigused

X Muusikaline kirjaoskus

Heliviltused, pausid, taktimdot, relatiivsed helikdrgused,
tdhtnimetused, helistikud C-a, G-¢,F-d, oskussonavara.
Muusikapillid, rock- ja popmuusika

X Oppekiigud
Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm kiilastused,
arutlus, analiitis, muusikaline oskussonavara

8. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Teab:
iihislauluvara-Eesti hiimn, ,,Hoia, Jumal, Eestit”(J.Aavik) , “Mu kodu”(U.Naissoo),”P&hjamaa”(U.Vinter), kaanonid,
rahvalaulud
e rock- ja popmuusika stiile: kantri, rock’n’roll, folk rock, soul, funk, disko, hip-hop, punk rock, grunge jt
e klahvpille ja nende ehitust. Teab elektrofonide ehitust ja eristab akustilstest pillidest kuulmise jargi.
o Agoogikamaérke: ritenuto, accelelerando, moderato, andante, adagio, largo ning artikulatsioonimérke staccato, legato
jt



e Hispaania, Ladina- Ameerika (Brasiilia, Argentiina, Kuuba, Jamaica, Mehhiko) ja Pohja- Ameerika (Eskimod,
Indiaanlased) Euroameerika- ja Afroameerika rahvaste muusikat. Oskab neid iseloomustada ja eristada muusikat
kuulmise jargi.

e muusikatehnika arengujooni (esimesest fonograafist tinapdevani)

e popmuusika kultuuri Eestis 1920-1990 aastad

e superstaare (F.Mercury, B.Adams, W.Huston, M.Jakson jt)

Oskab:
e Jpetaja vabal valikul laulda erinevaid laule ja kaanoneid
e kirjeldada muusikatdostust ja iri. Teab autorite digusi (EAU, EEL)
e kirjeldada to6stusliku popmuusika algust (Tin Pan Alley, popmuusika)
e kirjeldada elektroonilist popmuusikagt(house, techno, ambient, trance, breakbeat, jungle, drum’n’bass)



2.1.8.3 9. klassi oppesisu, 9. klassi lopetaja teadmised ja oskused

Uldpidevused Oppesisu

9. klass

Viairtuspadevus
Sotsiaalne padevus
Enesemaédratluspadevus
Suhtluspadevus
Matemaatikapddevus
Ettevotlikkuspadevus

Opipadevus

~

X Laulmine

Uhislaulud: ,,Eesti hiimn*(F.Pacius), ,,Saaremaa
valss*“(R.Valgre), ,,Eestlane olen ja eestlaseks
jaan“‘(A.Mattiisen)

Uhe-, kahe- ja kolmehiilne laulmine(tihtnimetused,
relatiivne helikdrgus), kaanonid

Maailma rahvaste laulud

X Pillimmiing

Keha-, riitmi- ja plaatpillid, plokkflo6t (6-keelne
viikekannel), kitarr

X Muusikaline liikumine

Rahvatantsud, laulumingud, teiste rahvaste tantsud,
loovliikumine

X Omalooming

Improviseerimine, riitmilis- meloodiline kaasmadngimine,
ostinaatod, regivérsid, laulusonad,
loovliikumine,infotehnoloogia

X Muusika kuulamine ja muusikalugu

Dzass-, filmi — ja lavamuusika, muusika suursiindmused,
kuulmisoskuse kujundamine

X Muusikaline Kirjaoskus




Heliviltused, pausid, taktimdot, relatiivsed helikdrgused,
tdhtnimetused, helistikud C-a, G-¢,F-d, oskussOnavara.
Ooper, operett, ballett, muusikal , siimfoonia,
instrumentaalkontsert,gospel, spirituaal

Oppekiigud
Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm
kiilastused, arutlus, analiiiis, muusikaline oskussonavara
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Dzass-, filmi — ja lavamuusika, muusika suursiindmused,
kuulmisoskuse kujundamine

Muusikaline kirjaoskus

Heliviltused, pausid, taktimodt, relatiivsed helikdrgused,
tdhtnimetused, helistikud C-a, G-¢,F-d, oskussGnavara.
Ooper, operett, ballett, muusikal , siimfoonia,
instrumentaalkontsert,gospel, spirituaal

Oppekiigud
Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm kiilastused,
arutlus, analiiiis, muusikaline oskussonavara

Ainepidevused Oppesisu
<
.

s | o

£ 8 5 2

) 5] "g Rz
o | 8|3 =) S ‘g
— kol 5y = -
= o = 9] 5 + ol
= il ] b7 7 5
= el o ] & 2 = 2] |Z] ]
Z | 2| 5 5| © g S | 2| =22
£ 2|2 | g| %S 5 5| B S|z
s | =s| % | 8] 2 = S| 2| 2|3
E|l = g =] 3 = . S 8| 5|2
21 3| 3 =| 2 = | .8 | S| Bl %
8| 2| = = | § B |53 < 7 g
= | = 5| = = | 3 2 & =l 8| E 9 klass
1513 (2|5 | 2|28 4304033
= - R Z| 22 343|923
S| g | o€ o | = EREEES N s o | 8
= g1 <= =] @ | 2 &n S 8 o Tl =] =
s S = = 3| & g @ 2 o S| ?
=] Eol 51 2| 2| 2|9 v 9 O > 5
S| B| £33 81 E|2| E| €49 B | | 2| 2
E| 8| EE| 24 18| E8F 4 8| 2| 8| E
g & Sled glsl 228 4 ¢ | %] 2~
15 ) sl 298| 2| = A= § E = g %
| 5| ™%l 21 sl 5| 28 d 5| 2| 8| 2
7] =] ] g | ] > S ~ 9 s X = =
2| 5| o¢ | 2| %| 8| 2~ .4 4 S| g
8| By szladE|¢E 2| 4 g & = S| E
Q| =4 B g .g { o e < o =5 & 9 Ne) o ©
o o o = 24 o % = < L o < < < S
S| 21 =g 87 |2| 5| 2E 2| 52| 5| 28
= = =2 81 g B 2|2 9 .2 .4 7 7 3
2 g| 22| 5] 8 el =S| Q& 9 9 © < < -4
Sl ol A8l E |S|>|XSH S | S| 4|48
X | X|X Laulmine

Uhislaulud: ,,Eesti hiimn*“(F .Pacius), ,,Saaremaa valss“(R.Valgre),
,Eestlane olen ja eestlaseks jdidn“‘(A.Mattiisen)

Uhe-, kahe- ja kolmehiilne laulmine(tidhtnimetused, relatiivne
helikorgus), kaanonid

Maailma rahvaste laulud




X X | Pillimméng

Keha-, riitmi- ja plaatpillid, plokkfloot (6-keelne véikekannel), kitarr

X Muusikaline liikumine

Rahvatantsud, laulumingud, teiste rahvaste tantsud, loovliikumine

X X Omalooming

Improviseerimine, riitmilis- meloodiline kaasméingimine, ostinaatod,
regivérsid, laulusonad, loovliikumine,infotehnoloogia

X Muusika kuulamine ja muusikalugu

Dzass-, filmi — ja lavamuusika, muusika suursiindmused,
kuulmisoskuse kujundamine

X X | X Muusikaline Kirjaoskus

Heliviltused, pausid, taktimdot, relatiivsed helikdrgused,
bassivoti,tdhtnimetused, helistikud C-a, G-e,F-d, OskussOnavara:
ooper, operett, ballett, muusikal , simfoonia,
instrumentaalkontsert,gospel, spirituaal

X | X | Oppekiigud
Kontsertide, muusikaetenduste, muuseumide jm kiilastused, arutlus,
analiilis, muusikaline oskussonavara

9. klassi lIopetaja teadmised ja oskused

Teab:

koolistme tihislauluvara-Eesti hiimn, “Puu on puude kdrgune” “Santa Lucia”, “Mul meeles veel”, “Eesti lipp”.
hééleliike ja teab, kuidas tekib hiél (hddlemurre, hiddleorganid, hddlepaelad;t).

muusikavorme ja zanre: ooper, operett, ballett, muusikal. Oskab neid eristada.

agoogikamaérke ritenuto, accelerando, moderato, andante, adagio, largo ning artikulatsiooniméirke staccato, legato.
muusikateooriat (helivéltusi, riitmi, helilaade, intervalle, diinaamikat, vormi, tempot, madaldus- ja kdrgendusmarke).
Eesti muusikateatri arengulugu (Vanemuine, Estonia).

Jazzmuusika ajalugu Eestis: Valgre fenomen, 1950-1990 aastad, B.Korver, V.Ojakéar, L.Saarsalu jt

muusika esitamise koosseise: ansambel, orkester ja eristabda kuulmise jéargi.

jazzmuusika pohijooni ja jazzmuusika stiile: sving, bebop, cool jazz, jazz rock jt

nimetada muusikaajaloo véljapaistvaid heliloojaid seoses muusikazanrite Oppimisega (R.Wagner, G.Verdi,I.Kalman,
L.A.Webber, R.Rodgers jt).




Oskab:
e Jpetaja vabal valikul laulda erinevaid laule ja kaanoneid.
e cristada lauldes ja kuulatud muusikas 2/4, %, 4/4 taktimodtu, madrab kuulmise jargi helilaadi.
e kirjeldada filmimuusika ajalugu (teab helioperaatori, helirezissoori to6d, helilindistamisprotsessi jm).
valikuliselt kiilastada kontserte ja muusikalavastusi ning kasutada omandatud teadmisi ja oskusi muusika analiitisimisel



2.1.9 Praktilised tood

I kooliastme Opilane:

e osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja liitkumises;
laulab loomuliku héélega iliksinda ja koos teistega klassis;
laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;
laulab meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
rakendab pillimédngu kaasméngudes.

IT kooliastme Opilane:
e laulab oma hiile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
valjendusrikkalt;
laulab peast kooliastme tiihislaule;
kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille;
tantsib eesti laulu- ja ringménge;
loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone;
loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne.

III kooliastme Gpilane:

jargib haélehoidu hddlemurdeperioodil;

kasutab muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes;

osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ostinatosid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liitkumise kaudu.
eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jirgi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise.



2.1.10 Fiiiisiline keskkond

Muusikatunnid toimuvad muusikaklassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid:
¢ internetiithendusega arvuti projektor ja ekraan;

moobel, mis voimaldab korraldada rithmatdod;

naturaalklaver ja klaveritool;

muusikakeskus HIFI;

noodijoonestikuga tahvel;

rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

instrumentaarium Orffi instrumentaarium:
» plaatpillid: kellaméng; kstilofon; metallofon; kromaatiline kdlaplaatide komplekt
* riitmipillid: vorutrummid, tamburiin, marakaad, kdlapulgad, trianglid, agogo, kdlakarp/kolatoru,

kastanjetid, guiro, kuljused.
e fonoteek (CD-d, DVD-d, VHS-d.)



Uldalused
2.2. Kunstiopetus
2.2.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:

1) kasutab oma loomingulises tegevuses ja teiste todde kédigus loovat ja kriitilist motlemist, oskab leida lahendusi
probleemidele;

2) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali,

3) tunneb visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning loob erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja
omandatud tehnikaid;

4) tootab iseseisvalt ja teeb koostdod teiste Opilaste ning dpetajaga;

5) eksperimenteerib kasutades todvahendeid, motteid, ideid, kunstialaseid mdisteid, materjale ning erinevaid tehnikaid;

6) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

7) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pohjendab
oma arvamust;

8) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6konoomilisi aspekte;

9) tunneb ja vdirtustab nii mineviku kunstipédrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

10) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut;

11) maistab kunsti kui kultuurivahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti rolli tinapéeva tihiskonnas;
12)kasutab saadud teadmisi ja omantatud oskusi teistes ainetes ja olmes;

13)toimib eetiliselt ja ohutult nii reaalses kui ka virtuaalses kultuurikeskkonnas;

14) vdljendab oma arvamust ja nditab oma teadmisi suuliselt ja kirjalikult, kasutades kunstialast sonavara;

15)mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
16) teab ameteid ja elukutseid, mis on seotud kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga;

2.2.2. Oppeaine kirjeldus
Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostd6- ja eneseviljendusoskusi, et toetada isiklikku

arengut ning toimetulekut tanapdevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab Jpilastel tunnetada endas
loojat ning toetab seeldbi aktiivse mailmavaate omaksvattu ja ettevotlikku ellusuhtumist.



Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) viljendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,
4) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud osaoskuste kujundamine ja arendamine on seotud 1ibi dpilaste loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemise
ja uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse. Oskused kujunevad jérjepidevas protsessis, milles
seostatakse teadmisi kunstiajaloost niitidisaja kunstiga, ruumilise keskkonna disainist visuaalkultuuri arengusuundadega.
Tahtsaks on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette
védrtussiisteemina kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks, arusaamiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti moistmisele aluseks on dppekdigud muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Oluliseks on luua
seos mineviku ja tdnapdeva ndhtuste vahel. Kdigi teemade kédsitlemisel tuuakse voimalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1dhiiimbruse ja Eesti keskkonnas.

2.2.3. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes, 3. klassi 1petaja teadmised, oskused, viirtushinnangud.

Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes
3. klassi 10petaja:
1) tunneb kunstidppes rodmu loovast ja médngulisest tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede ja mdtete erinevaid visuaalseid véljendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostddd, vadrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi lihikonna kultuuriobjektide vastu.

2.2.4. Opitulemused ja éppesisu I kooliastmes

Opitulemused

3. klassi Idpetaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma to6des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovatteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida sédstvalt, arutleb timbritseva visuaalse



kultuuri ndhtuste tle;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

1) Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid.

2) Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

3) Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vdrv, vorm, ruum, riitm).

4) Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

5) Erinevate kunstitehnikate materjalid, t60votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkkimine, kollaazi
valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne).

6) Toovahendite otstarbekas ja ohutu kisitsemine.

7) Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

8) Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.

9) Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

10) Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

11) Ideede esitamise kavandid ja mudelid.



2.24.1.1.

klassi Oppesisu, 1. klassi lopetaja teadmised, oskused.

Uldpidevused Oppesisu
wn
2 @
;| B
3 2 3
] E=> " 28 2 1. klass
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X X | X X X | Visuaalse kompositsiooni baaselemendid: joon, virv, vorm, ruum, riitm.
X | X | X |X]| X X X | Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.
X | X X X | Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning vahendid: joonistamine,
maalimine, trilkkkimine, kollaazi valmistamine, voolimine jne.
X | X | X [ X| X X X | Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
X | X | X X X | Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.
X X X | Toovahendite otstarbekas ja ohutu késitlemine.
X | X | X [ X| X X | Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.
X | X | X | X] X X X | Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
X | X | X [ X| X X | Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonas.
X | X | X | X] X X | Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
X | X | X [ X| X X | Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja
materjalid.




Oppesisu

1.klass
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Inimeste,

loodusobjektide

ja

tunnused

esemete
esiletoomine kujutamisel.
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ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,

trilkkimine, kollaazi valmistamine,

pildistamine, vormimine, voolimine jne)

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon,

koomiks, fotoseeria, animatsioon.
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X X | X X | X X X | Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi,

materjali ja otstarbe seosed.
X X | X Toovahendite otstarbekas ja ohutu kisitsemine.

X X X | X|X X Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

X X XXX X X | Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid

X X XX X | Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja
ehitis keskkonnas.

X X | X XXX X | Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

X X | X X[ X[X X X | Ideede esitamise kavandid ja mudelid.




Oppesisu

~

1.klass
2 nddalatundi

kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm,

ruum, riitm).

Visuaalse
Inimeste,

ja

iseloomulikud

esemete

peamise

ning
esiletoomine kujutamisel.

loodusobjektide

tunnused

kunstitehnikate

toovotted ning

(nt

Erinevate

materjalid,
vahendid

joonistamine,

maalimine, trilkkkimine, kollaazi

pildistamine,

vormimine, voolimine jne)

valmistamine,

"PISMIYO el ISN[BUIIQA BIPOAW qBISNAPRI |

‘sopepuospsayeddo el -Lmnyny
SOJOS[EBNIIIA BY Y] SOJOS[BBAI 11U dWI0} G ]]

"839qJe)S)0 TWLIOA 9Jowasd dseadededr qeysoag

"S9ISN[INIE PISJSIQWOUIER PIRWIASI[N[O qeINSeY]

Toe «7 T

gopnie Suru [oIsmireu el soprunasnnwnsuny qreyy

-opyalqoumnyny el -nsuny 1s1njo
OSNIqUINIYE] qOUUN) ‘OXIUISUNY 1JSOH qeIOWIN]

‘preyiuyd) Suru praj0A00) unnydinys el asrwelsipyid
‘OSIWI[eRW OSTWE]ISIUOO[ PIBAULID qBInsey]

Ainepidevused

PToReTs
astwren(ny] asiounoowaw|oy el -oyey qepuayey|

X

poouUyUT

pewmnyInuwooast 9310y earjein(ny eljea qoo]

X

X

"ISNPUAYe] PIBAQULIO qBISNIIBEA|

X

X

‘JleAlsees qiqre) el qoo]

"myseA apnyalqounmny euUONIYE| IANY qauun ||

'PQIS00Y 23]

" J]BASIOSISI qasInGo ||

X [ XX

X XXX [X] X

ISTIPUST[GIY PISO[CUITSITY

preAsuLId opaapl el 93930w ewo 33 [nl qelasiey]

X

X | X | XX

X

"SOSTIIASING )
1seA00][ €l 3SasIn3uewu SHSUNY NWQOI qauun J|




Pildilised jutustused: joonistus,

illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.
Disain igapédevaelus:

tarbeesemete vormi, materjali ja
otstarbe seosed.

Toovahendite otstarbekas ja
ohutu késitsemine.

Turvaline ja keskkonnasééstlik
tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad
ja materjalid

Kodukoha loodus- ja
tehiskeskkond, ruum ja -ehitis
keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti-
ja meediakeskkonnad.

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid.




1.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Teab:

sooje ja kiilmi toone.

heledaid ja tumedaid toone.

kolme pohitooni.

kuidas kujutada ldhitimbruse loodust.

aastaaegadest tingitud erinevuste kujutamist looduses.

kuidas joonistada pildilisi jutustusi (raamatutegelasi, raamatust kajastuvat jne).
kuidas kujutada inimesi, esemeid ja loodusobjekte.

kuidas kasutada erinevaid tehnikaid —pritsimistehnika, grataaZitehnika jne.
kuidas todtada kattevarvidega, vérvi- ja viltpliaatsitega.

Oskab:

leida head ja huvitavat oma kaaslaste ja iseenda to6s.
joonistada taimi, loomi, linde, inimesi seisvas asendis.
maalida kattevirvidega.

tabada vérviriitmi.

paberipinnal orienteeruda, paberipinda digesti planeerida.



2.2.4.2. 2.klassi oppesisu, 2.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused Oppesisu
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X X | X X X | Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum,
rliitm).
X X X | X] X X X | Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine kujutamisel.

X | X] X X X | Erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, triikkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine, voolimine jne)

X X X | X| X X X | Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

X X | X[ X X X | Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

X X X | X] X X X | Toovahendite otstarbekas ja ohutu késitsemine.

X X X | X[ X X | Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

X X X | X] X X | Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides,
kunstitehnikad ja materjalid

X X X [ X]| X X | Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.

X X X | X] X X X | Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

X X X [ X]| X X X | Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
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valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne)

Pildilised jutustused: joonistus,

illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.
Disain igapdevaelus:

tarbeesemete vormi, materjali ja
otstarbe seosed.

Toovahendite otstarbekas ja
ohutu késitsemine.

Turvaline ja keskkonnasééstlik
tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad
ja materjalid

Kodukoha loodus- ja
tehiskeskkond, ruum ja ehitis
keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti-
ja meediakeskkonnad.

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid.
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pildistamine, = vormimine,

voolimine jne)

Pildilised
joonistus,
koomiks,
animatsioon.

jutustused:
illustratsioon,
fotoseeria,

Disain igapdevaelus:
tarbeesemete vormi,
materjali ja otstarbe seosed.

Toovahendite otstarbekas ja
ohutu késitsemine.

Turvaline ja
keskkonnasiéstlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
kunstitehnikad ja materjalid

Kodukoha loodus-  ja
tehiskeskkond, ruum ja ehitis
keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja
meediakeskkonnad.

X

X

X

X

X

X

X

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid.

2.Kklassi lopetaja teadmised ja oskused.




kiillaspohitoone (kollane,punane,sinine).

sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid toone.

kuidas véljendada meeleolu virvilaikudena (aastaajad looduses).

musta ja valge kasutamist.

kuidas teha kollaazi.

kuidas joonistada eluta looduse vorme ja tehisvorme (akvarellpliiats,dlikriit).
kuidas kujutada liikumisasendis inimest, looma, lindu, muinasjututegelast, sdidukit.
mirkab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

leida head ja huvitavat oma kaaslaste ja iseenda t50s.

védrtustada enda toodest erinevaid lahendusi.

joonistada taimi, loomi, linde, inimesi seisvas ja liitkuvas asendis.

maalida kattevirvidega.

tabada vérviriitmi.

paberipinnal orienteeruda, paberipinda digesti planeerida.

kasutada ohutult tdomaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks enesevéljenduseks.



2.2.4.3. 3. klassi oppesisu, 3.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused

Oppesisu

vadrtuspadevus

Sotsiaalne ja

odanikupidevus

Matemaatika-,

tehnoloogiapddevus.

3. klass
1 nadalatund

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm).

>~ | [Enesemadratluspadevus

> | [Suhtluspadevus

> | > loodusteaduste ja

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

>< >< >< Kultuuri' ja

o] B

>~

< XX |Opipadevus

>~

>~

x| <X Ettevotlikkuspadevus

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, trilkkkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne)

=

=

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Toovahendite otstarbekas ja ohutu kédsitsemine.

lialle

Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

U R X

U R R X

it dtadle

U R R X
il

U R R X

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad
ja materjalid

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

il

eltalls

lialle

eltails
it

lialle

il

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.




Oppesisu

3 klass
1 nidalatund

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid

(joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

loodusobjektide

iseloomulikud tunnused ning peamise

esiletoomine kujutamisel.

Erinevate
toovotted

esemete ja

Inimeste,

materjalid,

-vahendid

kunstitehnikate

(nt

ning

trilkkkimine,
pildistamine,

maalimine,

valmistamine,

joonistamine,
kollaazi

vormimine, voolimine jne)

Pildilised

joonistus,
fotoseeria,

jutustused:

koomiks,

illustratsioon,
animatsioon.

Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi,

materjali ja otstarbe seosed.

Valdkonnapadevused
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X| X X| X |X X X | X Toovahendite otstarbekas ja  ohutu

kisitsemine.

X | X| X | X X X[ X] X | X [X X X | X Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

X | X]| X | X X[ X[ X| X | X |X X X | X Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad ja
materjalid

X [ X]| X | X XXX ]| X X | X X X X Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum
ja ehitis keskkonnas.

X [X]| X | X X X[ X| X | X | X X Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

X | X X | X X[ X[ X]| X | X [X X X

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.




Oppesisu

3 klass
1 nadalatund

kompositsiooni

baaselemendid (joon,

vorm, ruum, riitm).

Visuaalse

varv,

Inimeste,

ja

esemete

loodusobjektide

iseloomulikud tunnused ning

esiletoomine

peamise

kujutamisel.
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Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning -
vahendid (nt joonistamine,

maalimine, trikkimine,
kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine,
voolimine jne)

Pildilised jutustused:
joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Disain igapédevaelus:

tarbeesemete vormi, materjali
ja otstarbe seosed.

Toovahendite otstarbekas ja
ohutu kisitsemine.

Turvaline ja
keskkonnaséastlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
kunstitehnikad ja materjalid

Kodukoha loodus- ja
tehiskeskkond, ruum ja ehitis
keskkonnas.

Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonnad.

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid.




3.klaasi lopetaja teadmised ja oskused.

Teab:

e kiillaspdhitoone (kollane,punane,sinine).

sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid toone.

lahitimbruse olulisi loodusobjekte.

erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid.
varvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

kuidas leida kujutatava kodige iseloomulikumad jooned.

lihtsamaid ornamente (nt geomeetrilise).

Oskab:

kasutada ohutult toomaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks enesevéljenduseks.
valmistada mahulisi figuure ning ménguasju voolimis- ja muudest materjalidest.

kujutada litkuvaid figuure.

pidada silmas pildi kompositsioonireegleid.

luua ja kasutada lihtsamaid faktuure.

teha kollaazi .

kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi pohjendada.

védrtustada enda toddest erinevaid lahendusi.

margata kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.



2.2.5. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid IT kooliastmes, 6.klassi I6petaja teadmised, oskused, viirtushinnangud.

- tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda jateiste isikupéra;

- eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;

- tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdodes iihisetulemuse nimel;

- rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
- on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

- tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuurivastu;

- mdistab kultuurivadrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

- néeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.

2.2.6. Opitulemused ja dppesisu IT kooliastmes.

Opitulemused
6. klassi 10petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtddde iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;

3) vidljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda,
moistab voimalusi, kuidas tarbida loodust séastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma eagrupile moeldud
visuaals meedia sonumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

3. Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

4. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jirgi. Liikumise
kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisopetus.

5. Virvusdpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning t66votted.

6. Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani.



10.
11.
12.
13.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, néited Opetaja valikul.

Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sédéstva tarbimise pdhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmdju. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti todvahendite kasutamine (nt
foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).



2.2.6.1. 4. klassi oppesisu, 4. klassi l0petaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused

Oppesisu

4 klass
1 nddalatund
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X X X X Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
X Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
X X X X Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
X X X Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jérgi.
X X X Litkumise kujutamine.
X X X X X Kujutamisdpetus.
X X X X X X Virvusopetus.
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed l&hitimbruses, Eestis ja maailmas,
ndited Opetaja valikul.
X Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
X X X X X X Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmoju.




Oppesisu

4 klass
1 nadalatund

Kavandamine kui ideede arendamise

protsess.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,

dominant ja koloriit.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse

ja malu jirgi.

Liikumise kujutamine.

Kujutamisopetus.
VirvusOpetus.

Valdkonna padevused
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Oppesisu

taja valikul.

4 klass
1 nidalatund

Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti teosed

lahitimbruses, Eestis ja maailmas, néited
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmadju.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
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Kavandamine kui ideede arendamise

protsess.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,

dominant ja koloriit.
Erinevate objektide kujutamine

vaatluse ja milu jargi.
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X X X Liikumise kujutamine.
X X X X X Kujutamisopetus.
X X X X X X Virvusopetus.
X Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
X y X X y X Plltlde,~ 1.:ekst1, heli ja litkumise
koosmoju.

4.Kklassi lopetaja teadmised ja oskused.

Teab:

mis on pdhivérvid (punane, sinine, kollane) ja kuidas nenede abil segada teisesed varvid (oranz, roheline ja lilla).
mis on riitm ja ornament.

mis on maalikunst.

nimetada mond materjali — nt guass, akvarell, varvipliiatsid jne.

Saab tildisemaid teadmisi kujutamisest. Teab lihtsamaid vorme (ruut, ring, kolmnurk).

Saab aru stimmeetria pohimatest.

Saab aru dhuperspektiivi pohimotest.

Oskab:

kujutada lihtsamaid objekte vaatluse ja milu jargi.

segada teisesed vérvid (oranz, roheline ja lilla).

kujutada esemed kasutades teljesiimmeetria printsiibi

kasutada dhuperspektiivi.

kujundada lihtsama ornamenti (nt geomeetrilise).

nimetada mond kunstiliiki;

kasutada mdned materjalid — guass, akvarell, vérvipliiatsid jne.




2.2.6.2. S.klassi oOppesisu, 5.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused

Oppesisu

5 klass
1 nadalatund
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X X X X Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
X Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
X X X X Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
X X X Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jérgi.
X X X Litkumise kujutamine.
X X X X X Kujutamisdpetus.
X X X X X X Virvusopetus.
X X Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, néited
Opetaja valikul.
X X X Kunstiteoste analiiiis.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.




Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sédéstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmoju.

Mairkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.




Oppesisu

5 klass
1 nddalatund

Kavandamine kui ideede arendamise

protsess.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise

votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,

dominant ja koloriit.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse

ja mélu jérgi.

Litkumise kujutamine.

Kujutamisdpetus.
VirvusOpetus.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti
teosed ldhitimbruses, Eestis ja

maailmas, ndited Opetaja valikul.

Kunstiteoste analiiiis.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Valdkonna padevused
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Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sééstva tarbimise pdhimdtted,
elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikkumise
koosmoju.

Mairkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades tegutsemise eetika
ja ohutus.




Oppesisu

5 klass
1 ndadalatund
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Erinevad mineviku ja niitidiskunsti

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
teosed ldhilimbruses, Eestis ja

votted.
maailmas, ndited Opetaja valikul.

Erinevate objektide kujutamine
Kunstiteoste analiiiis.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
vaatluse ja milu jargi.

dominant ja koloriit.
Muuseumide ja galeriide

Kavandamine kui ideede
funktsioonid.

arendamise protsess.
Liikumise kujutamine.

Kujutamisopetus.
VirvusOpetus.
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Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sédéstva tarbimise
pohimdtted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise
koosmaju.

Mairkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades tegutsemise
eetika ja ohutus.




5.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Teab:

kuidas visuaalsete vahenditega véljendada oma motteid. Teab kuidas kujundada erinevaid objekte vaatluse ja milu
jargi.

mis on soojad ja kiilmad vérvid. Tumedad ja heledad varvid

mis on kompositsioon. Teab mis on esi- ja tagaplaan.

pildiruumis perspektiivi abil ruumilisuse edastamise votteid.

mis on disain e kujundamise kunst ja selle eesmarlke.

maalikunsti moned Zanrid (maastikumaal, natiitirmort, portree). Teab mdningaid eesti kunstnikke ja nende teoseid.
Teab Eeesti rahvakunsti erinevaid liike.

erinevaid tehnikaid (maal, joonistus, kollaaz).

Oskab:
e kujundada erinevaid objekte vaatluse ja milu jargi. Oskab védjendada visuaalsete vahenditega oma motteid.
e kujutada kiilmas ja soojas koloriidis. Oskab edastada ruumilisust soojade ja kiilmade, heledate ja tumedate vérvide abil.
e kujundada erinevaid objekte vaatluse ja milu jargi. Oskab véjendada visuaalsete vahenditega oma motteid.
o iitelda mille poolest erinevad mdned maalikunsti Zanrid (nt maastikumaal, natliirmort, portree). Oskab nimetada

moningaid eesti kunstnikke ja nende teoseid. Oskab nimetada Eesti rahvakunsti erinevaid liike.
rakendada oma t60s erinevaid tehnikaid (maal, joonistus, kollaaz).



2.2.6.3. 6. klassi oppesisu, 6.klassi lopetaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused

Oppesisu

6.klass
1 nddalatund
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X X X X Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
X Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
X X X X Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
X X X X | Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi.
X X X Liikumise kujutamine.
Figuuri ja portree proportsioonid.
X X X X X | Kujutamisdpetus.
X X X X X X Virvusopetus.
X X Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning toovotted.
X Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest
aegadest tdnapievani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.
X X X Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas,
ndited dpetaja valikul.
X X X Kunstiteoste analiiiis.
X X X | Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
X X Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.




Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sédéstva tarbimise pohimoétted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmoju.

Mairkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Digitaalse kunsti toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika,
animatsioon).




Oppesisu

6.klass
1 ndadalatund

Kavandamine kui ideede arendamise

protsess.

ruumilisuse edastamise

Pildiruum,
votted.

pinge,

tasakaal,

dominant ja koloriit.

Kompositsiooni
Erinevate

kujutamine

objektide

vaatluse ja mélu jargi.
Litkumise kujutamine.

Figuuri ja portree proportsioonid.

Kujutamisopetus.
VirvusOpetus.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi,

jne

installatsiooni

tehnikad ning toovotted.

skulptuuri,

Sonumite ja emotsioonide edastamise
votted ning vahendid muistsetest

aegadest tdnapdevani.

Valdkonna padevused
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Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti
teosed ldhilimbruses, Eestis ja
maailmas, ndited Opetaja valikul.

Kunstiteoste analiiis.

Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon
ja uuenduslikkus disainis.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sddstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise
koosmaju.

Mirkide ja stimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades tegutsemise
eetika ja ohutus.

Digitaalse  kunsti  tddvahendite
kasutamine (nt foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon).




Oppesisu

6.klass
1 ndadalatund

Kavandamine kui ideede arendamise

protsess.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,

dominant ja koloriit.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse

ja mélu jirgi.

Liikumise kujutamine.

Figuuri ja portree proportsioonid.

Kujutamisdpetus.
VirvusOpetus.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi,

skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad

ning toovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise
votted ning vahendid muistsetest

aegadest tdnapievani.

Ainepddevused
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Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti teosed
lahiiimbruses, Eestis ja maailmas, néited
Opetaja valikul.

Kunstiteoste analiits.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sdéstva tarbimise pohimatted,
elukeskkonna parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmoju.

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades tegutsemise eetika
ja ohutus.

Digitaalse kunsti tdovahendite
kasutamine (nt foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon).




6.klassi lIopetaja teadmised ja oskused.
Teab:

e inimese ndo proportsioone. Teab inimese keha proportsioone.

mis on kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Teab mis annab vérvile kergust/raskust. Teab mis on {ihe
koondpunktiga tsentraalperspektiiv.

mis on kalligraafia.

mis on graafika. Teab erinevaid eesti kunstnikke ja nende teoseid.

erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,

digitaalgraafika, animatsioon jne).

Oskab:

kujutada inimese ndo jélgides proportsioone.

luua oma t66d kasutades kompositsiooni tasakaal, pinge, dominandi pdhimdtet jaerinevaid koloriite.

kujutada geomeetrilisi kujundeid tsentraalperspektiivi reeglite jérgi.

kujundada téhte vaatluse ja milu jargi.

viljendada visuaalsete vahenditega oma motteid.

tielda mille poolest erineb graafika maalikunstist.

leida kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest infot kunstist.

uurida ja vorrelda eri ajastute kunstiteoseid.

rakendada erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,digitaalgraafika, animatsioon jne).



2.2.7. Oppe- ja kasvatuseesmirgid ITI kooliastmes; 9.klassi Ipetaja teadmised, oskused, viirtushinangud.

9. klassi 10petaja:

- oskab loomingulises tegevuses, loovtdoo ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning kriitilise motlemise ja

probleemilahenduse oskusi;

- tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, védartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

- cksperimenteerib mdtete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

- rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

- Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

- seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

- moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt,teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja niitidiskunsti rolli
thiskonnas;

- viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussonavara;

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

- motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi
aspekte;

- omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2.2.8. Opitulemused ja éppesisu IIT kooliastmes.

Opitulemused

9. klassi 1opetaja:
- teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli iihiskonnas; seostab omavahel
kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
- analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niiiidiskunsti néhtuste laia teemade ringi ning
viljendusvahenditemitmekesisust;
- visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid lahendusvariante ning
isikupdraseid teostusvoimalusi;
- rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni vahendeid;
- esitleb enda loovtodde tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid,
- leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediumekasutades erinevaid lahendusi, kuidas vdljendada oma mdtteid ja
teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu viljendusvahendeid ning kompositsiooni
pOhimotteid;
- analiilisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgipérasuse, uuenduslikkuse,



okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmirgiks on leida probleemile
uus ning parem lahendus;
- arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stimboliteja kultuuriliste mérkide {ile, hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse
ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus.

Materjalide ja tehnika valiku seos sdonumi ja kontekstiga.

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine jne).
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Kunst ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja véljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.

Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvatted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Niited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.



2.2.8.1. 7.Klassi oppesisu, 7.Kklassi lopetaja teadmised ja oskused.

Uldpidevused Oppesisu
. 3 7 klass
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X X X X Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, virvilahendus.
X Materjalide ja tehnika valiku seos sdonumi ja kontekstiga.
X X X X Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine
jne).
X X X X | Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz,
X X X skulptuur,
installatsioon jne).
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).
X X X X X X | Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana.
X X X X X X Tuntumate teoste ndited ja viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).
X X Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.
X Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.
X X X X X X Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.




Oppesisu

7 klass
1 nadalatund

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,

perspektiiv, vérvilahendus.

Materjalide ja tehnika valiku seos sdonumi ja

kontekstiga.

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,
lihtsustamine, abstraheerimine,

deformeerimine jne).

Viljendusvahendite vastavus ideele,

otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad
(nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

installatsioon jne).

loovtoddes (foto, video, animatsioon,

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
digitaalgraafika).

Valdkonna padevused
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Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja viljendusvahendite
muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Nadited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.




Oppesisu

7 klass
1 nadalatund
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kasutamine

loovtoddes (foto, video, animatsioon,

digitaalgraafika).

kompositsioon,
stiliseerimine,
abstraheerimine,

ja
(nt

tehnoloogiate

vorm

viisid
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt

joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

installatsioon jne).

Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele
Digitaalsete

Materjalide ja tehnika valiku seos sOnumi ja
ja sihtgrupile.

kontekstiga.

perspektiiv, virvilahendus.
Kujutamise

deformeerimine jne).

Kunstiteose
lihtsustamine,

X




Kunst thiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja véljendusvahendite
muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kirjagraafika ja  graafilise  kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t60 ning seosed
loomemajandusega.

Néited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.




7.Klassi lIopetaja oskused ja teadmised.

Teab:

inimese poolprofiili joonistamise tehnikat. Teab istuva inimese figuuri joonistamise tehnikat.

mis on stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

-mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid

kuidas kujutada tsentraalperspektiivi reeglite jargi maastikupilti.

erinevaid kirjatiilipe ja graafilise kujunduse baasvatteid.

mis on skulptuur. Tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid.

niitidiskunsti olulisemad suunad ja aktuaalsed teemad.

mitmesuguseid kunstimaterjale ja tehnikaid (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,installatsioon jne).

Oskab:

joonistada inimest pooprofiilis. Oskab joonistada istuva inimese figuuri.

valida ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.

kujutada tsentraalperspektiivi reeglite jargi maastikupilti (nt linnatdnava).

seostada omas tO0s teksti ja pildi. Oskab rakendada graafilise kujunduse baasvotteid

oelda mille poolest erineb skulptuur graafikast ja maalikunstist. Oskab nimetada Eesti skulptoreid. Oskab vorrelda eri
ajastute kunstinditeid.

rakendada omas t60s sdltuvalt eesmargist, sOnumist ja kontekstist mitmesuguseid kunstimaterjale ja tehnikaid (nt
joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne).



2.2.8.2.

8.klassi Oppesisu, 8.klassi l0petaja teadmised, oskused.

Uldpédevused

Oppesisu

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Suhtluspéadevus

Matemaatika-, loodusteaduste ja

tehnoloogiapddevus.

Ettevotlikkuspadevus

8 klass
1 nddalatund

> [Enesemaératluspadevus

> |Opipadevus

>

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, virvilahendus.

> | < Kultuuri- ja véartuspadevus

Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi ja kontekstiga.

>

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine
jne).

Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz,
skulptuur, installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Kunst tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste niited ja vdljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.




Oppesisu

8.klass
1 nadalatund

‘1s9ysnjewioA osturddorseps el 3soynowe
S9S)IYN[2 JSAJBRANPUOIS BFRUUONP[BAIISUNY JOPBBAJ[N qRW()

‘feadedeur) ey Iy S{IASUIL 11U JNTUOIE
er3oojouyo) el osnpes) Suru Linmyny el rsuny qesoas

‘1S90 OSIWI[IES SPIUOOISIPEILINMNY JISMSeA GOUUN]|

‘Y
0JSNWOYBASNAYEI 0JBAB[O UIIS SUIU SO qeroy el qeisniage |

SsmyeULINMNY] PreAduLId qLIddIdas)ye ‘seuuoysiyn|
sos3oesIpnnu jsnsjyeleso nsuny el exrsnnw qesion

‘snsIsayoun I
LINN[S[EW{IERW SUTU SUOOISHIPRILINNITNY qES[IBIA]

9SIWQ[IOW JeA0O] Bl JSTWISIO )SNPUIYE] SEsIE)
qead Suru sopnyjefordoisooy ey Iy -[eenpIAIpUI [TU o[BS

4SNA0O] osawiul el LINm[ny qeISniIgEA|

£oU001S)OWd
[Iqe nsuny epepusljea Suru jsnweAle ewo epepunny qeysQ)

‘o[ SynSuBUUIYSNIBEA|
el 9runuQs 9)SI{LINM[IY] Q)SLYON B qO[INIY|

‘propuatyeasnpud(jeA
PIOS[BRNSIA PIASISAYIUNIU SIPQOIA00] qRInsey]|

‘Isnpudte] I[Iseeseuuosoy el proserednyIst qeisniree A

¢ prowoA ISINSUILIOO] BPUD qelouun ||

Valdkonna padevused
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seos

abstraheerimine,
vastavus ideele,
kunstimaterjalid  ja

tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz,

skulptuur,

kontekstiga.
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine

loovtoodes (foto, video, animatsioon,

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,
digitaalgraafika).

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
perspektiiv, vérvilahendus.

Materjalide ja tehnika valiku
lihtsustamine,

deformeerimine jne).
Viljendusvahendite

otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused

installatsioon jne).

sOnumi ja

X
X




Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite =~ muutumine  eri
kultuuride kunstia

jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja stindmused uue teose loomise
lahtepunktina.

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja
infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite
ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite
ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Niited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.




Oppesisu

8.klass
1 nadalatund
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lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine

jne).

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt
joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele
installatsioon jne).

Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi ja
ja sihtgrupile.

kontekstiga.
loovtooddes (foto, video, animatsioon,

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
digitaalgraafika).

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,

perspektiiv, virvilahendus.

X




Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu
peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja viljendusvahendite
muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja siindmused uue teose loomise
ldhtepunktina.

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja
infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Nadited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.




8.klassi lopetaja oskused ja teadmised.

Teab:

kuidas kujutada liikuvat inimest.

mis on madal/ kdrge horisondijoon (linnuperspektiiv, konnaperspektiiv). Teab kuidas joonistada hoonet kahe
koondpunktiga.

kuidas anda litkumist edasi vérvi ja kompositsiooni abil.

mis on hoone sisekujundus.

mis on arhitektuur.

mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,installatsioon jne). Teab kuidas
kasutada digitaalsed tehnoloogiad loovtdddes (foto, video).

Oskab:

kujutada liikuvat inimest.

luua kompositsioone madala ja korge horisondijoonega. Oskab joonistada hoone kahe koondamispunktiga. Oskab anda
edasi litkumist kopositsiooni ja virvi abil.

teha hoone eri ruumide sisekujunduse projekte, arvestades ruumide otstarvet.

nimetada moned ajaloolised stiilid arhitektuuris. Oskab tuua kaasaese arhitektuuri néiteid analiiiisida neid ja vorrelda
eri ajalooliste stiilidega.

oma to0des rakendada mitmesuguseid kunstimaterjale ja tehnikaid (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Oskab rakendada digitaalsed tehnoloogiad loovtdddes (foto, video).

2.2.8.3. 9. klassi oppesisu, 9.klassi lopetaja teadmised ja oskused.



Uldpidevused Oppesisu
. = 9 klass
S ] 1 niddalatund
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X X | X X Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, virvilahendus.
X Materjalide ja tehnika valiku seos sdonumi ja kontekstiga.
X X X X Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine, deformeerimine jne)
X | X | X X | Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
X X X Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
X | X | X | X X X | Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana.
w Ix x| x| x X Tuntumate teoste ndited ja véljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos
(valikuliselt).
X X | Kunstiteosed ja stiilid.
X Lood ja siindmused uue teose loomise l&htepunktina.
Niitlidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
X X | X Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
X | X X Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.
X | X X | Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks
X X Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses.
X | X Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.
X Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.
X | X | x| x| X X Nadited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.




Oppesisu

9 klass
1 nadalatund

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,

perspektiiv, vérvilahendus.

Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi ja

kontekstiga.

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,
lihtsustamine, abstraheerimine,

deformeerimine jne).

Viljendusvahendite vastavus ideele,

otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad
(nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

installatsioon jne).

loovtoodes (foto, video, animatsioon,

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
digitaalgraafika).

Valdkonna padevused
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Kunst ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite muutumine eri
kultuuride kunstia

jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja siindmused uue teose loomise
lahtepunktina.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
Okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.

Disainiprotsess probleemile uue lahenduse
leidmiseks

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja
infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.
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Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad
(nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

Materjalide ja tehnika valiku seos sonumi ja
installatsioon jne).

kontekstiga.
loovtoddes (foto, video, animatsioon,

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
digitaalgraafika).

Viljendusvahendite vastavus ideele,

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,
otstarbele ja sihtgrupile.

lihtsustamine, abstraheerimine,

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
deformeerimine jne).

perspektiiv, virvilahendus.
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Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldajana.

Tuntumate teoste ndited ja viljendusvahendite
muutumine eri kultuuride kunstia
jaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid.

Lood ja stindmused uue teose loomise
ldhtepunktina.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Inimese ja ruumilise keskkonna suhted.

Disainiprotsess probleemile uue lahenduse
leidmiseks

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja
infomaterjalide kujunduses.

Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega.

Nadited Eesti kunstnike, arhitektide ja
disainerite loomingust.




9.klassi lopetaja oskused ja teadmised.

Teab:
e jaarendab oma kunstialaseid vdimeid. Teab kuidas looviilesannetes leida erinevaid
e lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimalusi.
e Oskab lugeda inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka pildil) vélja tema meeleolu ja tundeid. Lihtsustab ja deformeerib
kujutatavat suurema karakteersuse ja emotsionaalsuse saavutamiseks. Kasutab kujundlikkust oma mdtete edastamiseks.
e Kasutab kunstiteost voi -stiili oma loomingu eeskuju vai ldhtepunktina.
o kuidas kasutada ideest ldhtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.
o kuidas kasutada kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid.
e Kasutab teose kompositsiooni ja koloriidi tasakaalustamiseks ning olulise esiletoomiseks paindlikult véarvide kontraste
(soe-kiilm, hele-tume, hulgakontrast).
e Kasutab maalimisel virvide optilise segunemise pohimdtet. Selgitab mdistete ,,varv” ja ,,virvus” erinevust.
e Analiiiisib objektidel, piltidel, ruumis vérvide psiihhofiisioloogilist ja vastastikust mdju (kiilmad-soojad, eenduvad-
taanduvad, kerged-rasked, suurendavad-vihendavad toonid).
e Madrab (objektidel v pildil) langeva ja omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab nende erinevusi. Modelleerib
tasapinnal esemeid valguse ja varjuga.
Tunneb dra kolmnurkse, diagonaalse ja kuldldikelise kompositsiooniskeemi.
Kasutab kadreerimise erinevaid voimalusi.
Viljendab emotsioone ja kujutab ndhtusi abstraktse kompositsioonina.
Analiilisib vormi ndilist muutumist soltuvalt vaatepunktist (vaataja asukohast).
Analiiiisib (piltidel ja looduses) vérvide ndivat muutumist soltuvalt objekti kaugusest vaatajast ning kasutab seda oma
toodes pildistigavuse loomisel.
Konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist.
Kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel.
Mbistab disaini kui protsessi, mille eesmirgiks on leida probleemile uus ja parem
lahendus. Teab kujutamise erinevaid viise: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.
Analiiiisib ja kujundab objekte ja keskkonda arvestades vormi ja funktsionaalsuse seoseid (ergonoomika), visuaalset
ilmet ning sihtgruppi.
e Analiiiisib kunste argikeskkonna osana (keskkonnaesteetika). Seostab keskkonna elemente (tarbeesemed, mdobel,
ruum, ehitised, linnakujundus, haljastus, monumendid, triikised jne) kunstniku téoga.
e Kirjeldab iildjoontes peamisi disaini alaliike: graafiline (sh reklaam), keskkonna- (sh ruumikujundus,
maastikukujundus) tootedisain, tarbekunst, moedisain.



e Valib kujundatavale sobiva teksti asukoha, suuruse, Srifti, arvestab kirjaoptikat.

Selgitab reklaami eesmarke ja moju. Nimetab visuaalse reklaami peamised elemendid (visuaal, pealkiri, [66klause).
Vordleb erinevaid kujundusi arvestades kunstniku kéekirja, sihtgruppi, traditsiooni.

Vordleb eri ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning motestades sdnumite,

viljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo véltel.

Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.

Suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja kultuuri erinevatesse nihtustesse: karikatuur, sarz; grafiti; tegevuskunst
(happening, performance); massikunst (foto, film, video, reklaam); virtuaalne kunst.

Kasutab ainespetsiifilist keelt kunstide kirjeldamisel ja mdotestamisel.

Vidrtustab maailmakultuuri mitmekesisust. Toob vélja maailmakultuuri elemente oma- ja kohaliku kultuuri nihtustes.
Madistab autori vabadust ja vastutust, autorikaitse olemust, toob niiteid reeglitest

Teab digitaalsete tehnoloogiate kasutamine voimalusi loovtdddes (foto, video, animatsioon,

digitaalgraafika).

Oskab:

e looviilesannetes leida erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimalusi.

e kasutada ideest lahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.kasutada kunsti dppides ning
loovas praktikas tehnoloogiavahendeid.stiliseerida, abstraheerida, deformeerida jne.

e vorrelda eri ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning mdtestades sonumite,viljendusvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo viltel.

e rakendada digitaalsed tehnoloogiad loovtdddes (foto, video, animatsioon,digitaalgraafika).



2.2.9. Praktilised tood.

I kooliastme kunstitunnid on tihedalt seotud praktiliste toodega. Kunstitundides kisitleme jargmised teemad praktiliselt:

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, raum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, triikkimine, kollaazi
valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne).

Toovahendite otstarbekas ja ohutu késitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnaséistlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas.

IT kooliastme Gpilane:

Visuaalsed kompositsioonid (joon, vdrv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (ndit joonistamine, maalimine, triikkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

I1I kooliastme Opilane:

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.

Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.

Turvaline ning keskkonnasaistlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.
Lahitimbruse loodus ja ehituskunst.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapédevaelus.



1.2.10. Fiiiisiline keskkond.

I kooliastmes toimuvad kunstitunnid erinevates klassides: iga klass teeb t66d oma kabinetis.
Igas klassis on olemas:

Individuaalseks ja riihmatooks vajalik pind,

500 lux paevavalgusspektriga valgustus,

sobiva korgusega lauad ja toolid,

toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused,

molbertide hanikimise voimalus,

projektsioonitehnika,

kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, printeri kasutamise voimalus ning internetitihendus.

II kooliastmes

I

Individuaalseks ja riihmatdoks vajalik pind,

500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toopinnal,
vesi/kanalisatsioon,

to0de kuivatamise hoiustamise ja eksponeerimise voimalused.

kooliastmes

Individuaalseks ja riihmatdoks vajalik pind,

500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toopinnal,

vesi/kanalisatsioon,

toode kuivatamise hoiustamise ja eksponeerimise véimalused,

reguleeritava kdrgusega molberdid koos joonistusalustega,

fotokaamera, skanner ja printer, intrnetiithendusega arvutite kasutamisevoimalus.



