INFORMAATIKA RINGI AINEKAVA

1.  Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1)  mdistab tehnoloogia t66pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapidevases dppetdos infot
otsides, toodeldes ja analiiiisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmaérgist ldhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusndudeid jirgides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4)  omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjdarivalikuks.

2. Oppeaine kirjeldus ja maht klassiti

PdShikoolis on informaatika dppimisel eesmirgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike info-
ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks pdhikooli
10petajal teha samme 1K T-valdkonna karjdéri suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist
ning rakendamist teistes valdkondades. Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus;

2)  aktiivope ja loovus;

3)  uuenduslikkus;

4)  koostdo;

5) teadmusloome;

6)  vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;

7)  turvalisus;

8) 10imitus ja sidusus. Informaatika on arvutiteadusel pohinev Oppeaine, mis kuulub
valikainena pdhikooli dppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. PShirdhk on tehnoloogia
praktilisel kasutusel.

1. klass 17 tundi (1 tund nédalas alates II p.a.)
2. klass 35 tundi (1 tund nédalas)
3. klass 35 tundi (1 tund néddalas)

Informaatika ainekisitlus on tavapéraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

I kooliastmes késitletakse 3 Oppeteemat: ,Digitaalne ohutus®, ,,Digikunst®, ,Digiseade
toovahendina®.

3.  Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

1) ldhtutakse dppekava alusvédrtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmédrkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2)  jalgitakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6dde maht) on mdddukas;



3)
4)
5)
6)
7)

8)

4.

voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud Oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse niitidisaegseid dpikeskkondi ning dOppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: veebipShine personaalne Opikeskkond, arvutiklass, koolidu,
muuseumid, néitused, ettevotted jne;

tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (eKool, e-Oppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades.

Oppimise kdigus kasutatakse litkumispause, iga 20 minuti jdrel, et viltida pika jarjestikuse
istumisega kaasnevaid terviseriske ning suurendada laste paevast litkkumisaktiivsust.

Fiiiisiline opikeskkond

Informaatika ringi lébiviimiseks kasutatakse mobiilset arvutiklassi. Informaatika klassis on Opilasele
tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

5.

iildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast {ihe arvuti taga;
dataprojektor;

failide salvestamise vdimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
lisaseadmete kasutamise voimalus;

juurdepédds infosiisteemidele;

arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
isikutunnistuse kasutamise voimalus;

korvaklapid ja mikrofonid;

litkumispausides osalemise voimalus.

Hindamine

Informaatika ringi dpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jargi.

Jooksvate Opiiilesannete lahendamise puhul hindame:

1)
2)

3)
4)
5)

Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

Opilasepoolset praktilist tegevust;

Opilase arengut

1.- 3. klassis hinnatakse Opilaste tunnitdoo jooksul omandatud teadmisi ja oskusi, aktiivsust ning
ptitidlikkust, samuti dpitud oskuste kasutamist iseseisvate iilesannete lahendamisel.

Trimestri jooksul tehtud t66d iseloomustatakse kokkuvotvalt sonalise hindamise abil.

6.

Kooliastme opitulemused

Opitulemused ja oppesisu I kooliastmes

Opilane:



1) kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid
digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infoiihiskonnas;

2)  leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

3) kirjeldab ja vdldib digivahendite kasutamisega seotud riske;

4)  kirjeldab  elulisi  nditeid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid
programmeerimisiilesandeid mingulistes keskkondades ja/voi haridusrobotitega;

5)  kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid (eKool, e-post, jt) hea tava ja digiohutuse nduetele
vastavalt, podrdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema, dpetaja
vOi mdne abi andva institutsiooni poole.

I kooliastme dppeteemad on ,,Digitaalne ohutus®, ,,Digikunst” ja ,,Digiseade t6ovahendina“:

1.  Oppeteema ,Digitaalne ohutus* hdlmab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning
tervisega seotud riske.

2. Oppeteema ,,Digikunst* eesmérk on tutvustada erinevaid digimeediumide loomise v&imalusi
(pilt, video, heli, animatsioon) ja nende to6tlemise lihtsamaid votteid.

3. Oppeteema ,,Digiseade todvahendina“ eesmirk on anda &pilastele vajalikud baasoskused
digiseadme kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks,
tooks andmetega. Teema on tihedalt 15imitud teiste dOppeainetega.

7.  Oppesisu ja dpitulemused klassiti
1 Kklass

Oppeteema “Digitaalne ohutus”
Opitulemused

Opilane:

1) teab arvutiklassis kditumisreegleid; kirjeldab ja vildib digiseadmete kasutamisega seotud
riske tervisele; nimetab arvutikomplekti osade nimetused

2)  kirjeldab tehnoloogilise ja parismaailma erinevusi ning sarnasusi;

3) kirjeldab, kuidas todtab internet; mdistab tasulise ja tasuta teenuse erinevusi (nt
arvutimingudes, dppides);

4)  toob niiteid digitehnoloogia ja interneti turvalisest kasutusest (viirusetdrje kasutamine,
kahtlaste linkide tuvastamine, vajaduse korral suhtluspartneri blokeerimine);selgitab
salasona turvalisuse ndudeid;

5)  p06drdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks lapsevanema, dpetaja voi
mone abi andva institutsiooni/teenuse poole;

Oppesisu

Digitehnoloogia turvaline kasutamine. Nutirakenduste turvalisus. Turvariskid ja nende ennetamine
nutiseadme kasutamisel, privaatsus ja andmekaitse. Pahavara ja viirusetorje. Internet. Interneti ja wifi
turvaline kasutamine. Veebiplatvormid ja e-teenused: e-post, Oppeinfosiisteemid, veebipdhised
opikeskkonnad. Abikanalid: veebikonstaabel, Targalt Internetis projekt, Lasteabi jne.
Identiteedihaldus. Salasdona valik, tugevus ja kaitsmine. Sisse- ja viljalogimine, infosilisteemi ja
sotsiaalmeedia turvaline kasutamine. Avalik ja privaatne suhtlemine. Kiiberkiusamine ja viisakas
kditumine vorgus. Terviseriskid. Digivahenditest tulenevad terviseriskid. Tervisekaitse reeglid ja
harjutused.



2 klass
Oppeteema ,,Digikunst“
Opitulemused

Opilane:
1) otsib internetist eritiiiibilist (nt pilt, video, animatsioon jt) digikunsti;
2) loob digitaalselt joonistuse
3) digikunsti loomisel 1dhtub korrektse kditumise pohimotetest;
4) teab, mis on autoridigus ja kuidas viidata infoallikatele;
5) mdistab lihtsa animatsiooni loomise pohimdtteid;

Oppesisu

Joonistamine. Joonistamine erinevate programmide ja rakendustega (Paint, Canva,Piskelapp, jne).
Levinud faililaiendid. Animatsioon. Autoridigus ja ohutus. Eetika digikunstis. Eetiline kéitumine
piltide ja videote loomisel, jagamisel, avaldamisel. Teiste autorite teoste otsimine ja kasutamine, sh
taaskasutus ja viitamine. Digikunsti jagamine, seadmete ohutu ning eesmédrgipdrane kasutamine.

3 klass
Oppeteema ,,Digiseade toovahendina“
Opitulemused

Opilane:
1)  kasutab kooli infosiisteemi ja e-Oppekeskkondi vastavalt kokkulepitud reeglitele;
2)  sisestab, kopeerib, vormindab ja salvestab erinevat tiilipi tekste (nt kuulutusi, plakateid,
referaate);
3)  salvestab, kopeerib, kustutab ja jagab faile;
4)  otsib infot erinevatest allikatest, kasutab seda, viidates algallikale;
5)  oskab kirjutada ametlikku e-kirja ning lisada sellele manuseid.

Oppesisu

Tookeskkond. Arvuti, server, rakendustarkvara, pilveteenus, nutiseade. Arvutitehnika ja tarkvara
pdlvkonnad. Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid. Tekstitootlus. Teksti
sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Pildi lisamine tekstile. Failide haldamine. Faili
salvestamine, kopeerimine, kustutamine, jagamine. T66 mitme aknaga. Infokirjaoskus. Info otsimine
erinevatest allikatest, kasutamine, viitamine.



