5. Matemaatika
5.1. Ainevaldkonna pidevused

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dOppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab niha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse toesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

5.2. Ainevaldkonna dppeained ja maht

Ainevaldkonna dppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jairgmine:

Oppeaine I kooliaste IT kooliaste IIT kooliaste

Matemaatika 10+1 13+1 13

5.3. Oppeaine kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast {imbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil
ning omandatakse selleks vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast
timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Sppides
tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. PGhikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja
keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskétt loodusteaduslikke protsesse uurides ja
kirjeldades.

Opet iiles ehitades pooratakse erilist tdhelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja
loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tdpsuse, jirjepidevuse ja Opilaste aktiivse mdttetdo
olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad dpilased kogeda
nn ahhaa efekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese
pustitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT vdimalusi.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jirgmistes teemavaldkondades:
1. arvutamine;

modotmine;

geomeetria;

probleemide lahendamine;

andmed ja nende analiilisimine;

algebra.

Sk wb

5.4. Oppekava Libivad teemad



5.4.1. Labivad teemad on iild- ja valdkonnapaddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 10imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Libivad teemad on aineiilesed ja
késitlevad iihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning voimaldavad luua ettekujutuse iihiskonna kui
terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

5.4.2. Labivate teemade Ope realiseerub eelkoige:

1. Oppekeskkonna korralduses — kooli vaimse, sotsiaalse ja fiiiisilise Oppekeskkonna

kujundamisel arvestatakse lédbivate teemade sisu ja eesmérke;

2. ainedppes — ldbivatest teemadest ldhtudes tuuakse ainedppesse sobivad teemakdasitlused,
ndited ja meetodid, viiakse koos libi aineteiileseid, klassidevahelisi ja iilekoolilisi projekte.
Oppeainete roll libiva teema dppes on lihtuvalt dppeaine taotlustest ja dppesisust erinev,
olenevalt sellest, kui tihe on ainevaldkonna seos ldbiva teemaga;
valikainete valikul — valikained toetavad ldbivate teemade taotlusi;

4. ldbivatest teemadest ldhtuvas vo1 Oppeaineid loimivas loovtoos — Opilased voivad ldbivast
teemast ldhtuda selle loovtdo valikul, mida tehakse kas iseseisvalt voi rithmatdona;
5. korraldades voimaluse korral koostoos kooli pidaja, paikkonna asutuste ja ettevoOtete, teiste

Oppe- ja kultuuriasutuste ning kodanikuiihendustega klassivilist Oppetegevust ja huviringide

tegevust ning osaledes maakondlikes, iile-eestilistes ja rahvusvahelistes projektides.

(O8]

5.4.3. Opetuses ja kasvatuses kisitletavad libivad teemad on:
1. elukestev Ope ja karjaéri kujundamine

keskkond ja jatkusuutlik areng

kodanikualgatus ja ettevotlikkus

kultuuriline identiteet

teabekeskkond ja meediakasutus

tehnoloogia ja innovatsioon

tervis ja ohutus

vaartused ja kolblus

e R

5.5. Loiming teiste ainevaldkondadega.

Eesti keel: Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist
vajalike andmete leidmine ning nendega arvutamine, visuaalselt esitatud infost arusaamine,
tookorralduste kuulamine ja moistmine. Tekstiilesannete koostamine (tekstiloome) ja
lahendamine (teksti mdistmine); erinevad koostdoiilesanded (suhtlemisoskus); todkorralduste
kuulamine ja modistmine. Too tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse
lugemisoskuse harjutamine. Luuletused kujunditest. Arvsonad. Matemaatilise teksti ning
erinevate todkorralduste kaudu kujundatakse teadlik lugemisoskus. Opilane koostab
matemaatilisi jutukesi etteantud arvude, piltide ja tehtemirkide jirgi. Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussonavara ning jdrgima
oigekeelsusnoudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust,
sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade odigekirjale,
teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Kujundatakse teadlik lugemisoskus
matemaatilise teksti ning erinevate tddkorralduste kaudu. Opilane koostab tekstiilesandeid
etteantud andmete pohjal. Suuline véljendusoskus. Kéénde tidhtsus (mdisted).

Liikumine: Aktiivsed mingud arvutamise harjutamiseks. Erinevate liikumismidngude
méngimine tasapinnaliste kujundite nimetamise. Maingitakse erinevaid liikumismédnge, et
harjutada arvude jarjestamist, vordlemist ja rithmitamist. Sporditulemuste liitmine, vordlemine.
Opitakse korrutustabelit likumisméngude ja kehaliste tegevuste kaudu.

Muusika: Mingitakse arvude jérjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine,
hiippamine, koputamine jne).



Loodusdpetus: modtmisega seotud iilesanded (temperatuuri modtmine; pikkuse modtmine;
kaalumine) ning saadud mdotmete vordlemine; kalender - aastaring) Liikumine: Aktiivsed
méngud arvutamise harjutamiseks. Jooksmisel/palli viskamisel distantsi modtmise meetrites,
hiipete mddtmine sentimeetrites; aja mdotmine sekundites (60 meetri jooksmine). Kujundid
looduses; kujundid tdhistaevas.

Kunsti- ja tooopetus - Tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine/kokkupanemine;

ruumiliste kujundite voltimine.

5.6. Oppesisu ja tegevus ning dpitulemused klasside kaupa

I kooliaste

I kooliastme 10puks Opilane:

1) markab ja modistab matemaatikaga seonduvat limbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi

geomeetriliste kujundite abil;

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatika teadmisi omandada;

10) kasutab Oppeprotsessis

otstarbekalt

Opetaja juhendamisel info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

1. KLASS 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi

Arvutamine
Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Arvud 0-100, nende tundmine, e selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number;
lugemine, kirjutamine, jirjestamine e loendab, loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb
ja vordlemine. naturaalarve kuni 100-ni;
e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100

J éirgarvud . piires;

. e nimetab naturaalarvule eelneva voi jirgneva arvu;
Margid =, >, <. e teab ja kasutab mdisteid iiheline ja kiimneline;

e selgitab jirgarvude kasutamise vajadust 1dbi ndidete;

e cristab paaris- ja paarituid naturaalarve;

e kasutab naturaalarve vorreldes moisteid on vordne, on
suurem kui ja on viiksem kui ning vastavaid
siimboleid (<, >, =);

Liitmine ja lahutamine 20 piires. e modistab, eristab, selgitab liitmist ja lahutamist ning
kasutab vastavaid siimboleid (+, -);
Liitmise ja lahutamise vaheline scos. | @ teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste
nimetusi;
Taiskiimnete liitmine ja lahutamine e oskab koostada lihtsamaid liitmise ja lahutamise
saja piires. tehteid;
e valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga




Mairgid +, -

Uhetehtelised tekstiilesanded 20
piires liitmisele ja lahutamisele.

kiimnest 20 piires;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu (joonis,
ldbiméng vm);

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab Opetaja abiga lihtsamaid tihetehtelisi
tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;
analiilisib Opetaja abiga lahendatud iilesannetes enda
vigu;

Lihtsaimad tihte sisaldavad
vOrdused.

asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

Mootmine ja tekstiillesanded

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
M0ootiihikud: e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
. suuruste kaudu;
meeter, sentimeecter e kasutab pikkusiihikute tdhiseid m ja cm;
e moddab vahemaad (joonlaua ja muude vahenditega)
meetrites ja sentimeetrites;
e hindab enda timbruses opitud suurusi ja oskab neid
arvestada;
e teab seost ] m= 100 cm;
gramm, kilogramm e kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;
e kasutab massiiihikute tihiseid g ja kg;
liiter e teab ja kujutab ette mahuiihikut liiter ja kasutab selle
tahist [;
minut, tund, 66paev, nidal, kuu, e cristab ajaiihikuid minut, tund, 66péev, nadal, kuu ja
aasta; aasta ning valib olukorra kirjeldamiseks neist sobivad;
e tunneb kalendrit ning seostab Opitud ajaiihikuid oma
kella tundmine téis-, veerand-, pool- elu tegevuste ja siindmustega;
ja kolmveerand tundides. e tunneb kella (tdistund, pool, veerand, kolmveerand);
e leiab tegevuse kestuse tundides;
e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24
tundi;
rahatihikud e nimetab Eestis kiibivaid rahaiihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;
e teab seost 1 euro = 100 senti.
temperatuuriiihik e kirjeldab termomeetri vajadust ja kasutust;
e teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 e liidab ja lahutab nimega arve;
piires liitmisele ja lahutamisele. e moddab joonlauaga 16igu pikkuse ja joonestab

etteantud pikkusega 16igu;




mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse oma
arvutusoskuse tasemel;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu (joonis,
labiming vm);

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab dpetaja abiga lihtsamaid iihetehtelisi
tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

plstitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;
analiilisib Opetaja abiga lahendatud iilesannetes enda
vigu;

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Punkt, sirgloik ja sirge. e cristab sirget kdverjoonest;
e teab moisteid punkt ja sirgldik;
e joonestab ja mdddab sirgldiku;
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring. kujunditest ning néitab nende elemente (tipp, kiilg ja
nurk);
e cristab ringi teistest kujunditest;
Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende | ® eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest
tipud, servad ja tahud. Kera. ruumilistest kujunditest ning néditab maketil nende
elemente (tipp, serv, tahk);
e cristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
Esemete ja kujundite riihmitamine, e riithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel;
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning e vdrdleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse
vordlemine. jargi;
Geomeetrilised kujundid meie imber. | ® leiab timbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.
e konstrueerib kidepiraseid vahendeid kasutades ruudu

ja ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

Praktilised t66d
Arvude jirjestamine.

Tasapinnaliste kujundite moodustamine likkumisméangus.
Geomeetriliste kujundite meisterdamine plasteliinist.
Esemete vordlus - rohkem, vihem, vordne

Esemete mdotmine kasutades erinevaid vahendeid
Toiduainete kaalumine kokanduses

Rahade kasutamine erinevates mangudes.




2 .KLASS, 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi

Arvutamine
Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Arvud 0-1000, nende tundmine, e selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number;
lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja | ® selgitab moistet naturaalarv;
vordlemine. e Joendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000
piires;
e jirjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;
e midrab arvu asukoha naturaalarvude reas;
e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva arvu;
e teab matemaatilisi mdisteid vOrdus ja vorratus ning
oskab kasutada mirke <, >, =;
e vordleb mitme liitmis- voi lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi,
Moisted: tiheline, kiimneline, sajaline. | ® nimetab arvus jérke kuni tuhandelisteni (iihelised,
kiimnelised, sajalised);
e loeb ja kirjutab jargarve;
e csitab arvu theliste ja kiimneliste summana;
e csitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana;
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10 000-ni;
e oskab nimetada paaris ja paarituid arve
Arvu suurendamine ja viahendamine e selgitab ja kasutab digesti mdisteid vihendada teatud
teatud arvu vorra. arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra,
Liitmis- ja lahutamistehte liikkmete e nimetab liitmistehte liikkmeid (liidetav, summa) ja
nimetused. lahutamistehte liikkmeid (vdhendatav, vihendaja,
vahe);
Liitmine ja lahutamine peast 20 piires. | ® liidab ja lahutab peast 20 piires;
Peast iihekohalise arvu liitmine e liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise
kahekohalise arvuga 100 piires. arvuga 100 piires;
Peast kahekohalisest arvust e lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist arvu
ithekohalise arvu lahutamine 100 100 piires
piires. e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
Taiskiimnete ja -sadade liitmine ja lahutamisiilesandeid,
lahutamine 1000 piires. e madrab Oige tehete jarjekorra (liitmine/lahutamine);
Mitme tehtega liitmis- ja e oskab arvu suurendada ja vihendada teatud arvu
lahutamisiilesanded. vOIra;
e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
e arvutab mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded
Korrutamise seos liitmisega. e tunneb korrutamis- ja jagamistehte omadusi;
e tutvub korrutamis- ja jagamistehte omadustega;
Arvude 1 — 10 korrutamine ja e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga. e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise




Korrutamise ja jagamise vaheline
seos.

Oigsust korrutamise abil;

teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist;
selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise poordtehet;

mdidrab Oige tehete jarjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

Taht arvu tdhisena.

Téhe arvvéartuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.

leiab tdhe arvvairtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tdhtavaldis;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéiikude tulemust.

Mootmine ja tekstiillesanded

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Pikkustihikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

nimetab pikkusiihikuid km, m, dm, cm, mm,;
kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;

selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud
praktiliste iilesannete pohjal;

hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

Massiiihikud: kilogramm, gramm.

kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;

vOrdleb erinevate esemete masse;

teisendab kilogrammid grammidesse, grammid
kilogrammidesse

Mabhuiihik: liiter,

kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;

Ajaiihikud: tund, minut, sekund ja
nende tdhised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.

Kalender.

kasutab ajaiihikute liithendeid h, min, s;

kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi oma elus toimuvate siindmuste abil;

nimetab téistundide arvu 66pdevas ja arvutab
tiistundidega;

loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool,
kolmveerand);

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elutegevuste ja
stindmustega;

teisendab ajaiihikuid

Temperatuuri mddtmine, skaala.
Temperatuuri modtiihik kraad.

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;
temperatuuritihik: kraad;




Rahaiihikud

nimetab Eestis kiibel olevaid rahaiihikuid ja selgitab
rahaiihikute vahelisi seoseid;

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine
ja lahutamine.

arvutab nimega arvudega.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised
tekstiilesanded.

lahendab erinevat liiki lihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires,

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemadel;

lahendab dpetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

lahendab tihetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

kasutab pikkusiihikuid tekstiilesandeid lahendades;
hindab oma arengut pikkusiihikute mdistmise,
modtmise ja teisendamise omandamisel.

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Sirgloik, tdisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk; nende tdhistamine
ning joonelementide pikkuste
moodtmine.

Antud pikkusega 15igu joonestamine.

moddab sentimeetrites, téhistab ja loeb 10igu pikkust
ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;
rakendab oma teadmisi ja oskusi ruudu ja ristkiiliku
timbermodddu ja pindala leidmisel;

joonestab antud pikkusega 16igu;

vordleb sirgldikude pikkusi,

teab, et kaks iihise otspunktiga kiilge moodustavad
nurga;

eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

teab, et tdisnurka mérgitakse tépiga kaare keskel,
eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute;
tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja
nurgad;

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja
keskpunkti kaugust ringjoonest (raadius);
moddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel
olevast punktist;

Kuup, risttahukas, piliramiid, silinder,
koonus, kera.

Geomeetrilised kujundid meie iimber.

kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi,
tahke;

kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe,
servi ja tahke;

eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pohja




jargt;
leiab piltidelt ja iimbritsevast kuubi, risttahuka,
pliramiidi, silindri, koonuse, kera.

Praktilised tood

e Tasapinnaliste kujundite moodustamine litkkumisméngus.

e Geomeetriliste kujundite meisterdamine paberist.

e Esemete mOOtmine, linnade vahemaa arvutamine.

e Toiduainete kaalumine ja mahuiihikute kasutamine kokanduses.

3. KLASS, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Arvud 0 — 10 000, nende esitus
iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine
10000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number;
selgitab mdistet naturaalarv;

loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve kuni 10 000-
ni;

nimetab arvule eelneva vdi jirgneva arvu;

maédrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

teab matemaatilisi moisteid vordus ja vorratus ning
oskab kasutada mirke <, >, =;

nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni (kaasa
arvatud);

esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
selgitab avaldises olevate tehete jirjekorda;

teab, et lahutamine on liitmise péordtehe;

arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise vaartusi;

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.

Moisted: korda suurem, korda
viiksem.

nimetab korrutamis- ja jagamistehte likkmeid (tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);

selgitab mdistet jagamine;

selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
korrutab ja jagab peast arvudega korrutustabeli piires;
korrutab arvudega 1 ja 0;

jagab peast nulli(de)ga 1dppevaid arve arvuga 10 ja
100;

korrutab peast nulliga 1oppevaid arve iihekohalise
arvuga;

korrutab peast tihekohalist arvu kahekohalise arvuga
100 piires;

jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga;
jagab nulliga 16ppevaid arve tihekohaliste arvudega;
leiab tihetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes
puuduva tehte litkme védrtuse proovimise teel;




e hindab oma arengut korrutamis- ja jagamistehete ning
selle omaduste omandamisel
Téhe arvvéirtuse leidmine vorduses e tiidab proovimise teel tabeli, milles esineb
analoogia abil. tdhtavaldis;
e Jeiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud. |e maédrab tehete jarjekorra avaldises (sulud,

Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

Moo6tmine ja tekstiilesanded

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja
rahatihikud

teab, et modtithikud on kokkuleppelised;

kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ning
modotihikuid;

teab ja nimetab pikkusiihikuid (mm, cm, dm, m, km);

mdoddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid pikkusiihikud;

kirjeldab pikkusiihikut meeter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab massiiihikuid (g, kg, t);

moddab igapdevaelus ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid massiiihikuid;

kirjeldab massitihikut kilogramm tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab mahuiihikut liiter;

kirjeldab mahuiihik liiter tuttavate suuruste kaudu;

teab ja nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, niadal,
O66pdev, tund, minut ja sekund ning kirjeldab neid
oma elus asetleidvate stindmuste jérgi;

nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (néiteks 30
minutit on pool);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud;

teab ja nimetab Eestis kiibel olevaid rahaiihikuid
(sent, euro);

teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja
rahatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

liidab ja lahutab Opitud modtiihikutega;




Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pohjal arvust osa
leidmine.

selgitab, mis on murd;
nditab murru lugeja ja nimetaja asukohta;
selgitab moistete murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

seostab mdisteid pool ja veerand murdarvudega;
. 11
selgitab murdude 53

1 1 1
g; Z; E 0sa arvust;

Y ltéihendust;
4’ s

leiab ~;
leiab terviku, kui on teada sellest arvust ~ pool (%),
veerand (7), kolmandik (3) véi viiendik (2);

selgitab ndidete pohjal, kuidas leitakse osa jargi arvu;

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.

lahendab {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid Spitud
arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid;
piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

hindab saadud tulemuste reaalsust;

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Murdjoon, hulknurk, ristkiilik, ruut ja e cristab geomeetrilisi kujundeid punkt, sirgjoon ja
kolmnurk, nende elemendid. 101k;
e selgitab mdistet murdjoon;
Murdjoone pikkuse ning ruudu, e cristab murdjoont teistest joontest;
ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu ° joonestab hulknurki;
leidmine. e joonestab ristkiilikut ja ruutu;
e nditab joonisel raadiust;
e joonestab ringjoont antud raadiuse jirgi;
e nditab joonise abil tdisnurka;
e kirjeldab tdisnurkset kolmnurka;
e arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu
kiiljepikkuste kaudu;
e sclgitab iimbermdddu moistet;
e arvutab hulknurga imbermddtu;
e arvutab ruudu ja ristkiiliku iimbermodtu
kiiljepikkuste kaudu;
e arvutab kolmnurga timbermdddu kiiljepikkuste
kaudu.
Vordkiilgne kolmnurk, selle e kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;
joonestamine sirkli ja joonlaua abil. e joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil;
Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt. | e joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;
Etteantud raadiusega ringjoone e mirgib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

joonestamine.




Kuup, risttahukas, kera, silinder, e Nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,

koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid. risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja kirjeldab
Nende pdhilised elemendid (servad, neid.
tipud, tahud). e Eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning

nditab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke.

e Selgitab moistet pinnalaotus ning joonestab kuubi ja

B o risttahuka pinnalaotust.

Geomeetrilised kujundid igapdevaelus. | ¢ Niitab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke,
pohja ja tippe.

e Eristab kolm- ja nelinurkset pliramiidi;

e Naiitab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda.

e Naiitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pohja.

e Eristab kolm- ja nelinurkset piliramiidi pdhja jargi.

e Niitab ja nimetab maketi abil piliramiidi kiilgtahke,
pOhja, tippe;

e Eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel.

e Leiab iimbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid dpitud mdistetele
tuginedes.

Praktilised tood

e Tasapinnaliste kujundite moodustamine liikkumisméangus.

e Geomeetriliste kujundite meisterdamine paberist.

e Esemete mootmine, linnade vahemaa arvutamine.

e Toiduainete kaalumine ja mahuiihikute kasutamine kokanduses.

Fiiiisiline opikeskkond

Opilast toetava dpikeskkonna kujundamise aluseks on Oppekava iildosas sitestatut sotsiaalse,
vaimse ja fiilisilise dpikeskkonna kujundamise pSdhimdtted.

Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele Ooppimist vairtustav keskkond, et tekiks positiivne
suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse joukohased tilesanded ja eduvdimalus.

Hindamine

Sonaline hindamine

e SoOnalise hindamise korral antakse Opilase Opitegevusele ja Opitulemustele Oppeprotsessi
kdigus suulisi ja kirjalikke sOnalisi hinnanguid Kokkuvotvad sonalised hinnangud
kirjeldavad lapse arengut, Oppeprotsessis osalemist, kooliastme péadevuste ja Opioskuste
kujunemist ning dpitulemusi. Kokkuvdtvates hinnangutes tuuakse esile dpilase edusammud
ning juhitakse tdhelepanu arendamist vajavatele oskustele ning liinkadele teadmistes.

e Kokkuvdtvate sonaliste hinnangute aluseks on klassidpetaja ja ainedpetajate tdhelepanekud
ja mérkmed.

e Sonalist hindamist kasutatakse pohikooli 1.klassi Opilastel iga trimestri 10pus, mis kantakse
kooli logoga blanketile.




II kooliaste

IT kooliastme 16puks Opilane:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek {ihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) soOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mdttekédike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid Oppemeetodeid ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

4. KLASS, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

Arvutamine

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende e sclgitab ndidete varal termineid arv ja number;
esitamine Uheliste, kiimneliste, sajaliste, kasutab neid lilesannetes;

tuhandeliste, kiimne- ja sajatuhandeliste e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;
summana. e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste,

tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste summana;
e vordleb ja jirjestab naturaalarve, nimetab arvule
eelneva voi jargneva arvu;
e kujutab arve arvkiirel;

Liitmine ja lahutamine, nende omadused. | ® nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente

(liildetav, summa, vdhendatav, vihendaja, vahe);

Kirjalik liitmine ja lahutamine. e tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikkmete ning
tulemuste vahelisi seoseid;

e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

e sonastab ja esitab tildkujul liitmise omadusi
(liildetavate vahetuvuse ja rithmitamise omadus) ja
kasutab neid arvutamise holbustamiseks;

e sonastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja
kasutab neid arvutamisel;

Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda
kuni kahekohaliste arvudega, kuid tutvustada
tuleks ka nende omaduste kehtivust suuremate
arvude korral.

e kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires,
selgitab oma tegevust;




Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.

Kirjalik korrutamine.

nimetab korrutamise tehte komponente (tegur,
korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana vOi selle summa korrutisena;

kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

tunneb korrutamistehte liikkmete ning tulemuse
vahelisi seoseid;

sOnastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi:
tegurite vahetuvus, tegurite rithmitamine, summa
korrutamine arvuga;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;
arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
ja kuni kolmekohalisi arve jirkarvudega;

Naturaalarvude jagamine.
Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi
seoseid;

jagab peast arve korrutustabeli piires;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
selgitab, mida tdhendab “{iks arv jagub teisega’;
jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;
Soovitus: jddgiga jagamise tihendus esitada libi
ndidete, ndit. 16 : 3 = 5 jddk 1, seega 16 =3 -5 +
1

jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja
1000-ga;

jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;
jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu {ihekohalise ja kahekohalise
arvuga;

liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja
nulliga jagamise voimatust;

Tehete jérjekord.

tunneb tehete jirjekorda sulgudeta ja iihe paari
sulgudega arvavaldises;

arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu
ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;




Murrud. e selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

e nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava
murru;

e arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust;

Rooma numbrid. e loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid
(kuni kolmekiimneni), selgitab arvu iileskirjutuse
pOhimotet.

Andmed ja algebra

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Tekstiilesanded. e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga
tekstiilesandeid;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;

e koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;

Taht vorduses. e leiab tihetehtelisest vordusest tahe arvvairtuse
proovimise vdi analoogia teel;

Nditeks vorduse 21 + b = 34 korral voib proovida,
milline arv tuleb liita 21-le, et saaks 34. Toetudes
nditeks vordustele 2 + 3 = 5ja 3 = 5 — 2 voib
analoogia pohjal kirjutada, etb = 34 — 21 = 13.
Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega, mis
sisaldavad iihte tehet iihe tihega.

Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.
Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lavaarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie Opilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ja esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

3. Kool loob vodimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide
kasutamiseks.

4. Kool voimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende hierarhiline
tilesehitus.
1) Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine;
2) Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine;




3) Arutlemine: podhjendamine, analiiiis, siintees, Tlldistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete ulesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot {ilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise mdtlemise
ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.
1) Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vdirtustest.
2) Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ning Opitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning norkuste kohta.
3) Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,viga
hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel. Praktilised t66d

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Kolmnurk. e leiab limbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab
neid;

e nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi;

e selgitab kolmnurga iimbermdddu tihendust ja
nditab imbermddtu joonisel;

e arvutab kolmnurga timbermddtu nii kiilgede
mootmise teel kui ka etteantud kiilgede pikkuste
korral;

Nelinurk, ristkiilik ja ruut. e leiab limbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja
ruute ning eristab neid;

e nimetab ning nditab ristkiiliku ja ruudu kiilgi,
vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil,

e selgitab nelinurga iimbermdddu tdhendust ja néitab
iimbermdotu joonisel;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu;

e selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala
tdhendust joonise abil,

e teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
timbermdddu ning pindala valemeid;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala;




Kujundi iimbermdddu ja pindala
leidmine

kasutab timbermdddu ja pindala arvutamisel
sobivaid mootiihikuid;

arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi imbermdddu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;

rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel;

Pikkusiihikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km,
selgitab nende tihikute vahelisi seoseid;
moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootithikuid;

toob néiteid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jargi;

teisendab pikkusiihikuid iithenimelisteks;

Pindalaiihikud.

selgitab pindalatihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?
tahendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid tihikuid;
selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Massiiithikud.

nimetab massiiihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute
vahelisi seoseid; kasutab massi arvutamisel sobivaid
tthikuid;

toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

Mahutithikud.

kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

Rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid, selgitab
rahaiihikute vahelisi seoseid, kasutab arvutustes
rahatihikuid;

Ajatihikud.

nimetab aja mootmise tihikuid tund, minut, sekund,
006pdev, niddal, kuu, aasta, sajand; teab nimetatud
ajaithikute vahelisi seoseid;

Kiirus ja kiirusiihikud.

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;
kasutab kiirustthikut km/h lihtsamates iilesannetes;

Temperatuuri modtmine.

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides,
margib etteantud temperatuuri skaalale;

kasutab kiilmakraadide méirkimisel negatiivseid
arve;




Arvutamine nimega arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;

korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui koik
ithikud jaguvad antud arvuga;

kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;
otsib iseseisvalt teabeallikatest nditeid erinevate
suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,
temperatuur) kohta, esitab neid tabelis;

moistab ja selgitab mootiihikutevahelisi seoseid.

Praktilised tood.

e Tutvumine matemaatika kdsiraamatuga. Késiraamatu abil ristsdna lahendamine.
e Risttahuka mudeli valmistamine, selle pindala arvutamine mddtmisel saadud andmete

jargi.

e Klassi (vOi muu ruumi) modtmine ja poranda pindala arvutamine.

5. KLASS, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jark, jarguiihikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.

Naturaalarvude vordlemine.

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini),
tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini),
tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolme komakohaga kiimnendmurde harilikke
murde, mille iihine nimetaja on kuni 100);
arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires);

e kirjutab arve dikteerimise jargi;

e médrab arvu jarke ja klasse;

e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja

jarguiihikute kordsete summana;

e kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jdrjekorras;

e mirgib naturaalarve arvkiirele;

e vOrdleb naturaalarve;

Naturaalarvude iimardamine.

e teab iimardamisreegleid ja {imardab arvu
etteantud jarguni;

Neli pohitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pohiomadused
ja nende rakendamine.

e liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi
piires;

e selgitab ja kasutab liitmise ja korrutamise
seadusi;

e korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi
naturaalarve;




Arvu kuup.

Tehete jirjekord. Avaldise vdartuse
arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise
ja iihisteguri sulgudest véljatoomisega

e jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-
kohalise arvuga;

e selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab
arvu kuubi;

e tunneb tehete jarjekorda (littmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste véartusi,

e avab sulgusid arvavaldiste korral; toob iihise
teguri sulgudest vélja;

Paaris- ja paaritud arvud.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-
ga)

Arvu tegurid ja kordsed.

Algarvud ja kordarvud, algtegur.

Arvude suurim iihistegur ja vihim
ithiskordne.

e cristab paaris- ja paaritud arve;

e otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga,
3-ga, 5-ga voi 10-ga;

Soovitus: tugevamatele opilastele on soovitatav

tutvustada ka 4-ga, 6-ga jne jaguvuse tunnuseid.

leiab arvu tegureid ja kordseid;

teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid

harilike murdudega, lahendades jaguvuse

iilesandeid);

esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on alg- vo1 kordarv;

e csitab naturaalarvu algarvuliste tegurite
korrutisena;

e leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja vihima

iihiskordse (VUK).

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja
nimetaja.

Kimnendmurrud.

e selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

e tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

e kirjutab kiimnendmurde numbrite abil verbaalse
esituse jargi;

e vordleb ja jarjestab kiimnendmurde;

e kujutab kiimnendmurde arvkiirel;

Kimnendmurru imardamine.

e iimardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;

Tehted kiimnendmurdudega.

e liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;

e Kkorrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

e korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
kiimnendmurde;

e jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga murdu
murruga, milles on kuni kaks tiivenumbrit
(mdistet tlivenumber ei tutvustata);

e tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme
tehtega tilesandeid kiimnendmurdudega;




Taskuarvuti, neli pdhitehet.

sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pohitehet
taskuarvutil.

Andmed ja algebra

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

Varrandi ja selle lahendi moiste. Varrandi
lahendamine proovimise ja analoogia teel.

tunneb dra arvavaldise ja tdhtavaldise;

lihtsustab lihe muutujaga tdisarvuliste
kordajatega avaldise; arvutab lihtsa tédhtavaldise
vaartuse;

kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud
lihtsamaid tdhtavaldisi,

eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid tdhiseid
arvutamise lihtsustamiseks;

tunneb dra vorrandi, selgitab, mis on vorrandi
lahend;

lahendab proovimise vdi analoogia abil vdrrandi,
mis sisaldab {ihte tehet ja naturaalarve;

selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;
selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis,
vordus, vorrand, valem;

avaldab ilihetehtelisest vordusest tundmatu;
selgitab arvutamisseaduste tilekand mist
algebrasse.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel.
Skaala.

Diagrammid :tulpdiagramm,
sirgldikdiagramm.

Aritmeetiline keskmine.

kogub lihtsa andmestiku;

korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;
tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja
toob nditeid skaalade kasutamise kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid
koige iildisemalt iseloomustada;

joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;

arvutab aritmeetilise keskmise;

Tekstiilesannete lahendamine.

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
tunneb tekstiilesande lahendamise etappe;
modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid
strateegiaid;

hindab tulemuse reaalsust;




Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Sirgloik, murdjoon, kiir, sirge.

joonestab sirge, kiire ja 1digu nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi

ning selgitab nende erinevusi;

margib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 15igul;
joonestab etteantud pikkusega 16igu;

mdddab antud 16igu pikkuse;

arvutab murdjoone pikkuse;

Nurk, nurkade liigid.

joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse siimbolites (nditeks ( ABC);
vordleb etteantud nurki silma jérgi ja liigitab
neid;

joonestab teravnurga, niirinurga, tiisnurga ja
sirgnurga;

kasutab malli nurga mootmiseks ja etteantud
suurusega nurga joonestamiseks;

teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

Kd&rvunurgad. Tippnurgad.

leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade
paare;

joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade
summa on 180;

arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;
joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vordsed;

Paralleelsed ja ristuvad sirged.

joonestab ldikuvaid ja ristuvaid sirgeid nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;
joonestab paralleelliikke abil paralleelseid
sirgeid;

tunneb ja kasutab siimboleid (ja ((

Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.

Pindalaiihikud ja ruumalaiihikud

arvutab, moistab ja selgitab kuubi ja risttahuka
pindala ja ruumala;

teisendab pindalatihikuid;

teab ja teisendab ruumalaiihikuid;

kasutab tilesannete lahendamisel mdotiihikute
vahelisi seoseid;

Soovitus: mootiihikute teisendamisel rohutada
pohimotet, kuidas teisendada, mitte lihtsalt
oppida pdhe.

Plaanimoot

selgitab plaanimoddu tdhendust;
valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri
jm) plaani.




Praktilised tood

e Risttahuka mudeli valmistamine, selle pindala ja ruumala arvutamine modtmisel saadud

andmete jargi.

e Kuubi mudeli valmistamine (voltimine).

e Klassi (vOi muu ruumi) mdotmine, ruumala ja pdranda pindala arvutamine. Ruumi

varvimiseks

vajamineva varvi koguse hinna arvutamine.

Tutvumine matemaatika

kisiraamatuga. Kédsiraamatu abil ristsdna lahendamine.

6. KLASS, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Harilik murd, selle pohiomadus. Hariliku
murru taandamine ja laiendamine.

Harilike murdude vordlemine.

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; teab, et
murrujoonel on jagamismérgi tdhendus;

kujutab harilikke murde arvkiirel;

kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana
16igust ja tasapinnalisest kujundist;

tunneb liht- ja liigmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku
murruna;

taandab murde nii jarkjargult kui suurima
ithisteguriga, jiddes arvutamisel saja piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

teisendab murde tihenimelisteks ja vordleb neid;
teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud
murdude vihim iihiskordne;

esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
arvutab peast harilike murdudega, mille vihim
ithine nimetaja on 100;

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Erinimeliste murdude liitmine
ja lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.
Po66rdarvud.

Harilike murdude jagamine. Arvutamine
harilike ja kiimnendmurdudega.

Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kiimnend murruks.

liidab ja lahutab tihenimelisi ja erinimelisi murde;
korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
tiisarvudega;

tunneb podrdarvu moistet;

jagab harilikke murde omavahel ja murdarve
tiisarvudega ning vastupidi;

tunneb segaarvude liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

teisendab lopliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru 16plikuks voi
I6pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendlahendite abil;
Soovitus: hariliku murru kiimnendldhendite
leidmisel on otstarbekas kasutada kalkulaatorit.




arvutab tépselt avaldiste vaartusi, mis sisaldavad
nii kiimnend- kui harilikke murde ja sulge;

teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning
kujutab murdarve arvkiirel;

kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

Negatiivsed arvud. Arvtelg. Positiivsete ja
negatiivsete tdisarvude kujutamine
arvteljel. Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel. Vastandarvud. Arvu
absoluutvairtus. Arvude jérjestamine.
Arvutamine tdisarvudega.

selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob
nende kasutamise kohta elulisi néiteid;

leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega
ja arv null moodustavad tdisarvude hulga;
vordleb téisarve ja jirjestab neid;

teab arvu absoluutviirtuse geomeetrilist
tdhendust;

leiab tdisarvu absoluutvédartuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;
vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa
on null ja rakendab seda teadmist arvutustes;
rakendab korrutamise ja jagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
arvutamisel;

arvutab kirjalikult tdisarvudega;

Probleemide lahendamine (16imitud
teemadega)

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Polya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi tilesande lahendamiseks;
valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.




Andmed ja algebra

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Protsendipunkt.

Laen ja intress.

selgitab protsendi moistet; teab, et protsent on liks
sajandik osa tervikust;

leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides méératud osa;

lahendab igapédevaelule tuginevaid iilesandeid
protsentides médratud osa leidmisele (ka
intressiarvutused);

lahendab tekstiilesandeid protsentides méératud osa
leidmisele;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(m&otmine, kiisimustik);

eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning
oskab etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata
lacnamise ecldatavat otstarbekust;

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

Koordinaattasand. Punkti asukoha
madramine tasandil.

Temperatuuri graafik, tihtlase litkumise
graafik ja teisi empiirilisi graafikuid.

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate;

madrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;
joonestab lihtsamaid graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analiiiisib
liiklusohutuse alaseid graafikuid;

Diagrammid.

illustreerib joonestusvahendite ja IKT vahendite abil
arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;
teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt
andmeid;

analiitisib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- voi sektordiagrammina,
pohjendab valikut;

Tekstiilesanded.

analiilisib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega
mitmetehteliste tekstiilesandeid;

tunneb probleemiilesande lahendamise tildist
skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi (probleemiilesannete
lahendamine).




Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Ringjoon. Ring. Ringi sektor. e teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri
tdhendust;
Ringjoone pikkus. e joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga
o ringjoont nii joonestusvahendite abil kui ka
Ringi pindala. kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

e leciab katseliselt arvu ligikaudse véartuse;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

e selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;

Peegeldus sirgest, telgstimmeetria. e cristab joonisel simmeetrilised kujundid;
e joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga
Peegeldus punktist, tsentraalsimmeetria. siimmeetrilist punkti, antud 1diguga siimmeetrilise
16igu ja antud kolmnurga voi nelinurgaga
stimmeetrilist kujundi;

e kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused) toob niiteid
opitud geomeetrilistest kujunditest ning
simmeetriast arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

Loigu poolitamine. Antud sirge ristsirge. | ® poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning joonestab
joonestusvahendite
Nurga poolitamine.
ja IKT-vahendite abil keskristsirge, nurgapoolitaja
ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid;
Kolmnurk ja selle elemendid. e niitab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kiilgi,
nurki;
Kolmnurga nurkade summa. e joonestab ja tihistab kolmnurga, arvutab
kolmnurga timbermdddu;
Kolmnurkade vordsuse tunnused. e leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga l4hisnurki,
. vastasnurki, 1dhiskiilgi, vastaskiilgi;
Kolmnurkade liigitamine. e teab ja kasutab nurga stimboleid;
. . - e teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab
Kolmnurga joonestamine kolme kiilje . )
jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga seda puuduva nurga leidmiseks; )
j'zirgi, iithe kiilje ja selle ldhisnurkade * feab kohnnurkade Vérflsqse tunnuseid KKK, .KNK’
"zirgi’ NKN ning kasutab neid iilesannete lahendamisel;
Jargt. e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;
Taisnurkne kolmnurk. e pohjendab, kas kolmnurgad on V6rglsed vOi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil
Vordhaarse kolmnurga omadusi. e joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;
Kolmnurga alus ja kdrgus. e joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
Kolmnurga pindala. kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;
e joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje

ja nendevahelise nurga jirgi ning iihe kiilje ja selle
lahisnurkade jargi;




e niitab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

e niitab ja nimetab vOordhaarses kolmnurgas kiilgi ja
nurki;

e teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

e tunneb moisteid alus ja kdrgus, joonestab iga
kolmnurga igale alusele kdrguse;

e mdodab kolmnurga aluse ja kdrguse;

e modistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete
tdhendust;

e joonestab kolmnurga korgused ning arvutab
kolmnurga pindala.

Praktilised tood

e Kolmnurkade joonestamine, korguse ja aluse joonestamine. Umbermdddu ja pindala
arvutamine.

Arvu védrtuse arvutamine.

Mitmesuguste keerukamate geomeetriliste kujundite pindala ja imbermdddu arvutamine.
Kujundite joonestamine koordinaatteljestikus.

Kogutud andmete jargi graafiku joonestamine.

Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.
Kool voimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lavaarvutite komplekti arvestusega vihemalt iiks arvuti viie Opilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ja esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria).

3. Kool loob vodimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide
kasutamiseks.

4. Kool véimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende hierarhiline
iilesehitus.
1) Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine;
2) Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine;
3) Arutlemine: podhjendamine, analiilis, silintees, {ldistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsed tlilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot lilesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise mdtlemise
ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1) Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vdirtustest.




2) Koostdds kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ning Spitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning norkuste kohta.
3) Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega,
kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine,
rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,hea”, kui ta on omandanud matemaatika
ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on
omandanud Jpitulemused arutlemise tasemel.

III kooliaste

III kooliastme 16puks dpilane:

)
2)
3)
4)
S)
6)
7)

8)
9)

10)

loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt
ja valemist;

kasutab iseseisvalt matemaatikat oppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;
loeb, moistab, selgitab ja {ildistab eakohast matemaatilist teksti,

esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida
nende erinevusi;

koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi
mudeleid, lahendab neid ja tildistab saadud tulemusi;

mdistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist siisteemsust;

analiilisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jéreldusteni, piistitab
hiipoteese ja kontrollib neid;

on teadlik Oppija, kes hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma matemaatilist mdtlemist arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vaértust edasist tegevust kavandades.

7. Klass, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmaoisted.

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Ratsionaalarvud. Tehted e Kasutab digesti mirgireegleid ratsionaalarvudega

ratsionaalarvudega. Arvutamine arvutamisel,

taskuarvutiga. e eri likki murdude korral hindab, mil viisil arvutades saab
tipse vastuse, ja kuidas on otstarbekas arvutada;

Kahe punkti vaheline kaugus e selgitab, missugused murrud teisenevad 16plikeks

arvteljel. kiimnendmurdudeks ning missugused mitte;

e Teab, et tipse arvutamise juures pole lubatud hariliku
murru vadrtuse asendamine ldhisviirtusega;

e mitme tehtega lilesandes kasutab vastandarvude summa
omadust ja liitmise seadusi;

e korrutab ja jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke
murde (ka segaarve);

e {imardab ratsionaalarve etteantud jarguni;




Tehete jarjekord. e arvutab mitme tehtega iilesannetes, milles on kuni neli
tehet ja iihed sulud.
Naturaalarvulise astendajaga aste. e pohjendab ja kasutab astendamise reegleid;
e sclgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
Arvu kiimme astmed, suurte arvude tihendust;
kirjutamine kiimne astmete abil. e teab peast (lisaks 4. ja 5. klassis Opitule) astmete
vairtust;

e astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude
tdhendust teab, kuidas astme védrtus soltub astendajast;

e tunneb tehete jirjekorda, kui arvutustes on
astendamistehteid;

e sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega;

Tépsed ja ligikaudsed arvud, e toob niiteid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse
arvutustulemuste otstarbekohane tipseid, kus ligikaudseid arve;
timardamine. Tiivenumbrid. e {imardab arve etteantud tépsuseni;
e iimardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi mdistlikult;
Promilli mdiste (tutvustavalt). e selgitab protsendi tdhendust ja leiab osa tervikust
(kordavalt);
Arvu leidmine tema osamééra ja e selgitab promilli tdhendust;
protsendimédra jargi. e leiab antud osamiira jirgi terviku;
_ _ ‘ ' e viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;
Jagatise viljendamine protsentides. | ¢ [ejab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest ja
) . ) selgitab, mida tulemus néitab;
Suuruse muutumise véljendamine e leiab suuruse kasvamist ia kah ist protsentides:
) ja kahanemist protsentides;
protsentides. e cristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

e tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides
viljendatavaid suurusi, lahendab kuni kahesammulisi
protsentiilesandeid;

e rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesannete
lahendamisel;

Andmete kogumine ja e moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi,
korrastamine. Statistilise kogumi korrastab seda, moodustab sageduste ja suhteliste
karakteristikud (aritmeetiline sageduste tabeli ja iseloomustab seda aritmeetilise
keskmine). Sektordiagramm. keskmise ja diagrammide abil;

Toendosuse mdiste. e joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka kisitsi);

e selgitab tdendosuse tdhendust; arvutab elulistel
juhtudel siindmuse tdendosuse (sh miindivise, taringu
veeretamine, kaardiming, loosimine);

e katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab
lihtsamatel juhtudel stindmuse tdenédosuse;

o iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise,

mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse
jargi.




Vordeline ja poordvordeline soltuvus. Lineaarfunktsioon. Vorrand.

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Tahtavaldise vaartuse arvutamine. | ® arvutab ihetdhelise tdhtavaldise vaartuse;
Lihtsate tédhtavaldiste koostamine. | ® koostab lihtsamaid avaldisi (niiteks pindala ja ruumala);
Vardeline sdltuvus, vordelise e sclgitab nédidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni
soltuvuse graafik, vordeline olemust;
jaotamine. e teab sOltuva ja sOltumatu muutuja tdhendust;
e sclgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);
e kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
vordelise soltuvusega;
e otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist vordelise
soltuvusega;
e toob niiteid vordelise soltuvuse kohta;
e leiab vordeteguri;
e joonestab vordelise sdltuvuse graafiku;
Poo6rdvordeline soltuvus, e sclgitab poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste
poordvordelise sdltuvuse graafik. ndidete pohjal (nt iihe kilogrammi kauba hind ja teatud
rahasumma eest saadava kauba kogus; kiirus ja aeg);
e kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
poordvordelise soltuvusega;
e saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;
® joonestab poordvordelise soltuvuse graafiku nii késitsi kui
ka arvuti abil;
Lineaarfunktsioon, selle graafik. e teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja
vabaliiget;
Lineaarfunktsiooni rakendamise e joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal graafiku;
nditeid e otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on lineaarne voi
ei ole;
Vorrandi moiste. Vorrandite e lahendab vordekujulise vorrandi;
samavéarsus. Vorrandi e lahendab lineaarvorrandeid;
pdhiomadused. Uhe tundmatuga | @ koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks
lineaarvorrand, selle lahendamine. vorrandi, lahendab selle;
e kontrollib tekstiilesande lahendit;
Varre. Vorde pohiomadus. e lahendab (tekst)iilesandeid protsentarvutuse kohta;
o . e koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jargi, lahendab
Vordekujulise vorrandi tekstiilesandeid lineaarvorrandi abil;
!ahendamine. Lihtsamate, sh e modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
igapdevaeluga seonduvate kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi
tekstiilesannete lahendamine dpetaja juhendamisel;
vorrandi abil. e mdistab ja tunneb édra vordelise ja poordvdrdelise seose (nt

liikkumisel teepikkus, aeg, kiirus).




Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Hulknurk, selle imbermoot.
Hulknurga sisenurkade summa.

Roopkiilik, selle omadused.
RoO6pkiiliku pindala.
Romb, selle omadused.

Rombi pindala.

e teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja
nurki, 18hiskiilgi ja 1&hisnurki;

e saab aru moistest korraparane hulknurk;

e arvutab hulknurga iimbermodtu, sisenurkade summa ja
korrapdrase hulknurga iihte nurka;

e joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja kdrguse;

e teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide
omadusi, kasutab neid iilesannete lahendamisel;

e moddab rodpkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab
timbermdddu ja pindala; joonestab etteantud kiilje ja nurga
jargi rombi;

e teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

e joonestab ja mdddab rombi kiilgi, korgust ja diagonaale,
arvutab iimbermdddu ja pindala;

Piistprisma, selle pindala ja
ruumala.

e tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse
plstprisma;

e niitab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma
pohitahke, nditab selle tippe, kiilgservi, pdhiservi, prisma
korgust, kiilgtahke, pohja korgust;

e arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ja
ruumala.

Uksliikmed

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Uksliige. Sarnased iiksliikmed.
Naturaalarvulise astendajaga
astmed.

Vardsete alustega astmete
korrutamine ja jagamine. Astendaja
null, negatiivse tdisarvulise
astendajaga astmete néiteid.

Korrutise astendamine. Jagatise
astendamine. Astme astendamine.
Ulesandeid tehetele
naturaalarvulise astendajaga
astmetega. Arvu 10 negatiivse
tdisarvulise astendajaga aste.

Arvu standardkuju, selle
rakendamise néiteid.

e teab modisteid iiksliige ja selle kordaja;

teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ja miinusmérk
ikslitkme ees tdhendab kordajat (—1);

viib liksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;
korrutab iihe ja sama alusega astmeid;

astendab korrutise;

astendab astme;

jagab vordsete alustega astmeid;

astendab jagatise;

koondab iiksliikmeid;

kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil,

kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul, selgitab
standardkujuliste arvude kasutamist teistes dppeainetes ja
igapdevaelus;




Praktilised tood.

e Funktsiooni y = a/x graafikute joonestamine millimeeterpaberile parameetri a erinevate

vaartuste korral.

Kiiiinla sulamise jilgimine ja vastava lineaarfunktsiooni leidmine.

Roopkiilikute joonestamine, pindalade arvutamine mdotmisel saadud andmete jargi.
Piistrooptahuka mudeli valmistamine.

Kolmnurkse piistprisma mudeli valmistamine.

6. Mitmesuguste keerukamate geomeetriliste kujundite iimbermoddu ja pindala arvutamine.

8. KLASS, 4 tundi nidalas, kokku 140 tundi

Uksliikmed. Hulkliikmed

Hulklitkmete korrutamine.
Kuupide summa ja vahe valemid,
kaksliikkme kuup tutvustavalt.

Hulkliikkme tegurdamine valemite
kasutamisega. Algebralise
avaldise lihtsustamine.

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Uksliige. e teab mdisted iiksliige;
) e jagab vordsete alustega astmeid;
Ukslitkmete 111tm1ne ja ® astendab jagatise;
lahutamine. Ukslitkmete e koondab tiksliikkmeid;
korrutamine. Uksliikmete e korrutab ja astendab iiksliikmeid;
astendamine. Ukslikkmete e teab moisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende
jagamine. kordajad;
e korrastab hulkliikmeid;
Hulkliige. Hulklitkmete liitmine e arvutab hulkliikme viirtuse;
ja lahutamine. Hulklikme e liidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab sulgude avamise
korrutamine ja jagamine reeglit;
iiksliikmega. H"ﬂkhikme. e korrutab ja jagab hulkliikme ikslikkmega;
tegurdamine tihise teguri e toob teguri sulgudest vilja;
sulgudest véljatoomisega. e korrutab kaksliikmeid;
Kaksliikmete korrutamine. Kahe | o Jejab kahe iikslikme summa ja vahe korrutise;
iikslikme summa ja vahe korrutis. | ¢ Jeiab kakslikme ruudu;
Kaksliikme ruut. e korrutab hulkliikkmeid;
e tegurdab avaldist kasutades ruutude vahe ning summa ja

vahe ruudu valemeid;
e teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;




Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Lineaarvorrandi lahendamine.
Kahe tundmatuga lineaarvorrandi
graafiline esitus.

Kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt.

Liitmisvote.
Asendusvote.

Lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate tekstiilesannete
lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi abil.

tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemie
kasutades vorrandi pdhiomadusi;

lahendab kahe tundmatuga lineaarvirrandisiisteemi
graafiliselt (nii késitsi kui ka graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

lahendab kahe tundmatuga lineaarvarrandisiisteemi
liitmisvottega;
lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi

asendusvottega;

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise
ilesandeid);

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi | ® selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja véite

eeldus ja véide. Niiteid mdistet;

teoreemide tdestamisest. e kasutab diinaamilise geomeetria programmi
seaduspdrasuste avastamisel ja hiipoteeside piistitamisel;

e sclgitab mone teoreemi toestuskaiku;

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda | e defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide aksioomi;

sirgega tekkivad nurgad. Kahe e nditab joonisel ja defineerib ldhisnurki ja pdiknurki;

sirge paralleelsuse tunnused. e teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

e teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade
seoseid paralleelsete sirgete korral pdhjendab ja kasutab
sirgete paralleelsuse tunnuseid;

e selgitab oma algebra- ja geomeetria teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

Kolmnurga vilisnurk, selle e joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;
omadus. e kasutab kolmnurga vélisnurga omadust;
e leiab kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jérgi,
Kolmnurga sisenurkade summa. leiab vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga jérgi ja
vastupidi;
Kolmnurga keskldik, selle e joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu;
omadus. e teab kolmnurga keskldigu omadusi ja kasutab neid

iilesannete lahendamised;




Trapets. Trapetsi keskldik, selle
omadus.

defineerib ja joonestab trapetsi,

liigitab nelinurki;

joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;

teab trapetsi keskldigu omadusi ning kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

Kolmnurga mediaan. Mediaanide
16ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.

defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab
mediaanide 10ikepunkti omaduse;

Kesknurk. Ringjoone kaar. Kool
Piirdenurk, selle omadus.

joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoone;
leiab jooniselt ringjoone kaare, kdolu, kesknurga ja
piirdenurga;

teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga
suuruste vahel ning kasutab seda teadmist {ilesannete
lahendamisel,

Ringjoone 16ikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja puutepunkti
joonestatud raadiuse ristseis.

teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust

joonestab ringjoone 16ikaja ja puutuja;

teab puutuja ja puutepunkti tdommatud raadiuse
vastastikust asendit ja kasutab seda {ilesannete
lahendamisel,

teab, et lihest punktist ringjoonele joonestatud puutujate
korral on puutepunktid vordsetel kaugustel sellest punktist
ning kasutab seda iilesannete lahendamisel;

Kolmnurga timber- ja
siseringjoon. Kd0l- ja
puutujahulknurk, apoteem.

teab, et kolmnurga kdigi kiilgede keskristsirged 1dikuvad
tihes ja samas punktis, mis on kolmnurga {imberringjoone
keskpunkt;

joonestab kolmnurga iimberringjoone (kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

teab, et kolmnurga kdigi nurkade poolitajad 16ikuvad iihes
ja samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone
keskpunkt;

joonestab kolmnurga siseringjoone (kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti abil);

joonestab korrapéraseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk) késitsi joonestusvahendite abil ja
arvuti abil;

selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

arvutab korrapdrase hulknurga iimbermoddu;

Vordelised 16igud.

Sarnased hulknurgad.

Kolmnurkade sarnasuse tunnused.

Sarnaste hulknurkade
imbermddtude suhe.

Sarnaste hulknurkade pindalade
suhe.

Maa-alade kaardistamise naiteid.

kontrollib antud 16ikude vordelisust;

teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

teab teoreeme sarnaste hulknurkade timbermodtude ja
pindalade kohta ning kasutab neid iilesannete
lahendamisel,

selgitab mootkava tdhendust;

lahendab rakendusliku sisuga iilesandeid (pikkuste kaudne
modtmine; maa-alade plaanistamine; plaani kasutamine
looduses);




Praktilised tood

e Korrapdrase kuusnurkse prisma mudeli valmistamine. Selle pindala ja ruumala arvutamine
modtmisel saadud andmete jérgi.
e Korrapdrase kolmnurga, nelinurga, kaheksanurga ja kuusnurga joonestamine sirkli ja

joonlaua abil.

e  Piramiidi mudeli valmistamine

Pikkuste kaudne mootmine.

Maaala plaanistamine.

9. KLASS, 5 tundi nidalas, kokku 175 tundi

Ruutvorrand ja ruutfunktsioon

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Arvu ruutjuur. Ruutjuur
korrutisest ja jagatisest.

Ruutvorrand.

Ruutvorrandi lahendivalem.
Ruutvorrandi diskriminant.

Taandatud ruutvorrand.

Lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate tekstulesannete
lahendamine ruutvorrandi abil.

e selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

e Jeiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

e cristab ruutvorrandit teistest vorranditest;

e nimetab ruutvorrandi litkkmed ja nende kordajad;

e viib ruutvorrandeid normaalkujul;

e liigitab ruutvorrandeid tdielikeks ja mittetdielikeks;

e taandab ruutvorrandi,

e Jahendab mittetéielikke ruutvorrandeid;

e lahendab taandamata ruutvorrandeid ja taandatud
ruutvorrandeid vastavate lahendivalemite abil;

e kontrollib ruutvorrandi lahendeid;

e selgitab ruutvdrrandi lahendite arvu sdltuvust ruutvorrandi
dikriminandist;

e lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid
tekstiilesandeid ruutvorrandi abil,

e Opetaja juhendamisel modelleerib ja lahendab lihtsaid,
reaalses kontekstis esinevaid probleeme ja tolgendab
tulemusi;

Ruutfunktsioon y = ax? + bx + ¢,
selle graafik. Parabooli nullkohad
ja haripunkt.

e cristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest;

e nimetab ruutfunktsiooni ruutlitkkme, lineaarliikme ja
vabaliikme ning nende kordajad;

e joonestab ruutfunktsiooni graafiku (parabooli) (késitsi ja
arvutiprogrammi abil) ja selgitab ruutlitkme kordaja ning
vabalitkme geomeetrilist tdhendust;

e selgitab nullkohtade tdhendust, leiab nullkohad graafikult
ja valemist;

e Jloeb jooniselt parabooli haripunkti, arvutab parabooli
haripunkti koordinaadid;

e paraboolide uurimiseks joonestab graatikud
arvutiprogrammi abil (nt Wiris; Geogebra; Funktion);

e kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate
probleemide modelleerimisel;




Ratsionaalavaldised

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Algebraline murd, selle
taandamine.

Tehted algebraliste murdudega.

Ratsionaalavaldise lihtsustamine
(kahetehtelised iilesanded).

selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu
selgitab arvutamisseaduste lilekandmist algebrasse;
tegurdab ruutkolmlitkme vastava ruutvorrandi
lahendamise abil;

teab, millist vordust nimetatakse samasuseks;

teab algebralise murru pdhiomadust;

taandab algebralise murru kasutades hulkliikmete
tegurdamisel korrutamise abivalemeid, sulgude ette
vOtmist ja ruutkolmliikme tegurdamist;

laiendab algebralist murdu;

korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde;

liidab ja lahutab {ihenimelisi algebralisi murde;
teisendab algebralisi murde tihenimelisteks;

liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi murde;

lihtsustab lihtsamaid (kahetehtelisi) ratsionaalavaldisi;

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Pythagorase teoreem.

Korrapérane hulknurk, selle
pindala.

Nurga mddtmine.

Téisnurkse kolmnurga teravnurga
siinus, koosinus ja tangens.

Piiramiid. Korrapérase nelinurkse
plramiidi pindala ja ruumala.
Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumala.
Kera, selle pindala ja ruumala.

kasutab diinaamilise geomeetria programme
seaduspdrasuste avastamisel ja hiipoteeside piistitamisel,
selgitab Pythagorase teoreemi toestuskéiku;

arvutab Pythagorase teoreemi kasutades tdisnurkse
kolmnurga hiipotenuusi ja kaateti;

leiab taskuarvutil teravnurga trigonomeetriliste
funktsioonide véartusi;

trigonomeetriat kasutades leiab tdisnurkse kolmnurga
joonelemendid;

tunneb dra kehade hulgast korrapérase piiramiidi;

nditab ja nimetab korrapirase piiramiidi pdhitahu,
kiilgtahud, tipu; korguse, kiilgservad, pohiservad,
piiramiidi apoteemi, pohja apoteemi;

arvutab piiramiidi pindala ja ruumala;

skitseerib piiramiidi;

arvutab korrapérase hulknurga pindala;

selgita, millised kehad on podrdkehad; eristab neid teiste
kehade hulgast;

selgitab, kuidas tekib silinder;

nditab silindri telge, korgust, moodustajat, pohja raadiust,
diameetrit, kiilgpinda ja pdhja;

selgitab ja skitseerib silindri telgldike ja ristldike;
arvutab silindri pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib koonus;

niitab koonuse moodustajat, telge, tippu, korgust, pohja,
pOhja raadiust ja diameetrit ning kiilgpinda ja pdhja;




selgitab ja skitseerib koonuse telgldike ja ristldike;
arvutab koonuse pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib kera;

eristab moisteid sfair ja kera;

selgitab, mis on kera suurring;

arvutab kera pindala ja ruumala;

Praktilised tood.

l.

(8]

Ruutfunktsioonide y=ax2 , y=ax2 + bx ja y=ax2 + bx + c graafikute joonestamine
millimeeterpaberile.

Silindri mudeli valmistamine etteantud modtmete jargi. Selle pindala ja ruumala arvutamine.
Piiramiidi mudeli valmistamine.

Koonuse mudeli valmistamine paberist.

Fiiiisiline opikeskkond

1) Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2) Kool voéimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega iga Opilase kohta ndutavate oskuste harjutamiseks,
seoste uurimiseks ja hiipoteeside pilistitamiseks ning esitlustehnikat seoste
visualiseerimiseks (sh diinaamiline geomeetria) ning erinevaid tagasiside ja testi
keskkondi.

3) Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamise.

4) Kool voimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

5) Kool voib vdimaldada lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutust).

Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline

tilesehitus.
1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine;
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine;
3. Arutlemine: pdhjendamine, analiilis, siintees, {ildistamine, tulemuste hindamine,

mitterutiinsete tlesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise
ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1.

2.

Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vaértustest.

Koostdos kaaslaste ning Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.
Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.




Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasemel: teadmine, rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud Spitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,viga
hea”, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.
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