INFORMAATIKA VALIKAINE AINEKAVA

1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1)
2)
3)

4)

mdistab tehnoloogia todpShimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdos
infot otsides, toodeldes ja analiiiisides ning taas esitades;

loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist ldhtuvalt
digitaalset sisu privaatsusndudeid jirgides;

tead vustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjddrivalikuks.

2. Oppeaine kirjeldus ja maht klassiti

Pohikoolis on informaatika dppimisel eesmirgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis voimaldaks pohikooli
1opetajal teha samme IKT-valdkonna karjdédri suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste
leidmist ning rakendamist teistes valdkondades. Informaatika Opetamise pohimdtted pohikoolis

on:
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

eluldhedus;

aktiivope ja loovus;

uuenduslikkus;

koost60;

teadmusloome;

vaba tarkvara ja avatud sisu, sOltumatus tarkvaratootjast;

turvalisus;

16imitus ja sidusus. Informaatika kuulub valikainena pohikooli dppekavas tehnoloogia
ainevaldkonda. Koik dppeained toetavad oma dppetegevuse kdigus informaatika dpet 14bi
erinevate tegevuste ja lilesannete (Kahooti mingud, referaadid, esitlused jms.). PGhirdhk
on tehnoloogia praktilisel kasutusel.

4. klass 35 tundi (1 tund néddalas)

5. klass 35 tundi (1 tund nédalas)

6. klass 35 tundi (1 tund nédalas)

Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas jirgmises
kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

IT kooliastmes kasitletakse 3 Oppeteemat: ,,Digiseade todvahendina®, , Programmeerimine*,
,Digihiligieen®.



3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

lahtutakse dppekava alusvairtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust
ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

jalgitakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas;

voimaldatakse Oppida liksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse niitidisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
laiendatakse Opikeskkonda: veebipdhine personaalne Opikeskkond, arvutiklass, koolidu,
muuseumid, nditused, ettevotted jne;

tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades.

Oppimise kiigus kasutatakse lilkumispause, iga 20 minuti jirel, et véltida pika jarjestikuse
istumisega kaasnevaid terviseriske ning suurendada laste paevast liikkumisaktiivsust.

4. Fiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitddkoht, erandjuhul on kaks dpilast tihe arvuti taga;
dataprojektor;

failide salvestamise vOimalus vorgukettale voi1 kooli  pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

lisaseadmete kasutamise voimalus;

juurdepids infosiisteemidele;

arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
isikutunnistuse kasutamise voimalus;

korvaklapid ja mikrofonid;

liikumispausides osalemise vdimalus.

5. Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiililesannete jargi. Kokkuvotvalt
hinnatakse trimestrite ja dppeaasta 10pus hindega arvestatud voi mittearvestatud.

A-arvestatud, dppija on omandanud teadmised ja oskused vidhemalt 70% ulatuses. Tunnistusele
liheb hinne koos kommentaariga.

MA -mittearvestatud, doppija on omandanud teadmised ja oskused vdhem kui 70% ulatuses.
Tunnistusele 1dheb hinne koos kommentaariga.

Jooksvate Opiiilesannete lahendamise puhul hindame:



1)
2)

3)

4)
5)

Oppeplaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate pddevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide Oigsust, vastavust turvalisusnduetele, tehnilist teostust,
esteetilisust ning originaalsust;

opilasepoolset praktilist tegevust;

Opilase arengut

6. Opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Opilane:

1) vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia
loovtdid ning jagab neid, jirgides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid;

2)  teeb etteantud andmete pohjal lihtsamat tabeltdotlust, kasutades Opitud valemeid ja
esitades tulemusi sobivate graafikute abil;

3) teab programmeerimise pohimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja
programmi loomise etappe iihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna
nditel ja/voi haridusrobotitega;

4) teab ja vildib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti ja ohtude realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida;

5)  selgitab seadmete vadrkasutamisest tekkida voivaid terviseriske ning arvestab nendega.

IT kooliastme oppeteemad on ,,Digihiigieen®, ,,Programmeerimine ja ,,Digiseade
toovahendina®.

1) Oppeteema ,,Digihiigieen* eesmirk on tagada dpilastele igapievaseks dppetddks vajalikul
baastasemel pddevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise ja koostdoga
toimetulemiseks.

2) Oppeteema ,,Programmeerimine® eesmirk on siisteemselt tutvustada dpilastele lihtsate
praktiliste iilesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid ja algoritmide rakendamist.

3) Oppeteema ,,Digiseade toovahendina® eesmirk on anda pilastele vajalikud baasoskused

arvuti kasutamiseks, sh tekstitdotluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks, t66ks
andmetega, ldhtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt
16imitud teiste Oppeainetega.



7. Oppesisu ja épitulemused klassiti
4 klass

Oppeteema ,,Digihiigieen*
Opitulemused

Opilane:

1) jargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel
toimuvas arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna ndudeid;

2) selgitab ebaeetilise digisuhtluse vdimalikke tagajirgi ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja turvalisust;

3)  haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh kasutades mitmeastmelist voi -faktorilist
isikutuvastust ja parooli taaste meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hddlestamise vajadust;

4)  kirjeldab kiiberkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja vastavas olukorras kaituda;
rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratorje,
jalitusrakendused jne);

5) kirjeldab ja vidldib digivahendi kasutamisest tekkida vdivaid ohte tervisele (sdltuvus,
liigese- ja rithivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid voimlemisharjutusi
(silmadele, randmetele jne);

6) tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid probleeme torkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

Oppesisu

Digitehnika. Litsentsid ja nendega seotud viljakutsed seadmete heaolule (piraatlus, viirused,
pahavara ja selle levimise eripdrad, tulemiiiir). Mélupulga ja faili kontroll. Programmide
paigaldamine ja eemaldamine. Operatsioonisiisteemi ja programmide turvaline seadistamine.
Teenuste turvalisus, nutirakenduste privaatsusseaded. Internet. Veebisisu kriitiline hindamine,
sotsiaalse manipuleerimise &dratundmine algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja
tdnapdevased probleemid. Salakiri, S$ifrid ja andmete kriipteerimine. Infosiisteemid ja
veebikeskkonnad. Mitmeastmeline voi -faktoriline isikutuvastus. Mitme virtuaalse identiteedi
haldamine, varikonto. Privaatsusseadete muutmine sotsiaalmeedia keskkonnas. Turvaastme
tdstmine arvutis (privaatne reziim veebilehitsejates, ligipddsuandmete haldamine). Andmete
turvaline siinkroniseerimine erinevate seadmete vahel. Suhtlemine internetis. Turvaline e-posti
manuste avamine. Veebikelmused. Suhtlus avalikus ja privaatses ruumis, infovoo filtreerimine.
Kiiberkiusamine ja sellega toimetulemine. Petukirjad. Abi kiisimine ja pakkumine vorgusuhtluses
tekkinud probleemide puhul. Digivahendite modju tervisele ja keskkonnale. Digiseadmete
védrkasutus, sOltuvus. Oma digikditumise analiilis. Ergonoomika digiseadmete kasutamisel.
Tervisekaitse reeglid ja harjutused. Probleemilahendus. Uhilduvuskiisimuste ja lihtsamate
turvaprobleemide lahendamine, internetikeskkondade voimalike probleemide lahendamine, sh
turvalisuse suurendamine ja vajalike programmide leidmine erinevatele operatsioonisiisteemidele
ja erineva litsentsiga (alternatiivsete programmide otsimine internetis).



5 Kklass
Oppeteema ,, Programmeerimine*
Opitulemused

Opilane:

1) kasutab mingulises keskkonnas programmeerides ldhtuvalt algoritmilisest
probleemilahendusest moisteid programm, muutuja, valik, tsiikkel, sisend ja valjund, roll
(looja, tditja, kasutaja), alamprogramm, programmeerimiskeel,

2)  kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest;

3) selgitab etteantud lihtsa programmi/rakenduse sisu ning ennustab selle t60 tulemit;

4)  selgitab programmi testimise vajadust

5) analiilisib etteantud programmi ja ennustab selle t60 tulemust; teeb selles otstarbekaid
(oma eesmairgile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi;

6)  koostab programmi etteantud tegevusskeemi, pseudokoodi voi sonalise kirjelduse alusel;

Oppesisu

Sissejuhatus programmeerimisse. Programmjuhtimisega seadmete to0pohimotted ja lithiajalugu.
Algoritmide mdistmine ja rakendamine. Andmed. Objektid. Muutujad, véirtused. Muutuja
kasutamine. Sisendid ja véljundid. Programmeerimiskeel. Valikud if ja else. Kordused. Etteantud
tegevusjuhisest (kirjeldus, tegevusskeem, pseudokood) arusaamine, ise koostamine ja
rakendamine. Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud tingimusel.

6. klass
Oppeteema ,,Digiseade toovahendina®
Opitulemused

Opilane:

1) sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiiiipi tekste (sh nt plakatit, kuulutust);

2)  kasutab digiseadet ohutult ja sadstlikult;

3) vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile, viitab korrektselt kasutatud allikatele;

4)  salvestab, kopeerib, kustutab ja pakib kokku faile, to6tab mitme aknaga;

5) otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, vdldib plagiaati;

6) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib andmeid, kasutab
lihtsamaid tabelarvutuse funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max, min), haldab
ja kaitseb oma andmeid;

7)  koostab ja disainib teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse
etteantud teemal.



Oppesisu

Tekstitdotlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi kuulutuse koostamine
ning kujundamine. To6vatted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus. Referaadi vormindamine: pdis ja
jalus, lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukorra automaatne genereerimine;
viidete ja kasutatud allikate loetelu automaatne koostamine. Failide haldamine. Faili salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, pakkimine. T60 mitme aknaga. Infokirjaoskus. Info otsimine,
kasutamine, hindamine. Todriistad. Plagiaat. Allikakriitilisus. T60 andmetega. Andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli pohjal. Andmete sorteerimine ja
filtreerimine. Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa, aritmeetiline keskmine, max, min).
Andmetekittesaadavus, haldamine ja kaitse. Esitluse koostamine. Esitluse disain ja vormistamine.
Slaidi tilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.



